THAM Contenido de la Ayuda para Programadores

Esta tabla de contenidos nos lista todas las fichas y paginas que tienen cédigo asociado en
la aplicacién THAM. también contiene la biblioteca, THAMLIB.LSL, que se usa en la
aplicacion. Haga Clic sobre un tema para visualizar el cédigo que tiene asociado.

SOBTHAM.FSL

Ficha SOBTHAM
VIDAMAR.FSL

Ficha VIDAMAR
VIDAMAR.P4ginaVidaMar
VACACION.FSL

Ficha VACACION

VACACION.P4ginaPrincipal
VACACION.PaginaResultados

LUGARES.FSL

Ficha LUGARES
LUGARES.P4aginaDestinos
LUGARES.Paginal ugares

NAUFRAGI.FSL

Ficha NAUFRAGI
NAUFRAGI.PaginaNaufragios
LISTA.FSL

Ficha LISTA
PEDIDOS.FSL

Ficha PEDIDOS

PEDIDOS.PedidoPg2
PEDIDOS.PedidoPg

MANDOVID.FSL

Ficha MANDOVID
THAMLIB.LSL
Biblioteca THAMLIB.LSL



NAUFRAGI

Métodos

mouseEnter
mouseExit
mouseRightUp

keyPhysical
menuAction

Procedimientos

MenuPrincipal
Variable, Constantes, y ventanas Uses

Ventana Var
Ventana Const
Ventana Uses

Métodos personalizados y procedimientos de THAMLIB.LSL

LimpiarValoresPagina
CrearMenu
MensajeTHAM
EstablecerValoresPagina

NombreDePagina
Hal lamadoARetornar

Esl lamadaVerdadero
EsllamadaFalso



mouseEnter

NAUFRAGI.mouseEnter

Es una rutina de mensajes a nivel de ficha que muestra nombres de objetos (excluyendo
los objetos de tipo Texto y Mapa de bits) en la barra de estado dependiendo de la posicién
del cursor del ratén . Emplea el método de la biblioteca THAMLIB,
THAMLIB.MensajeTHAM.

method mouseEnter (var eventInfo MouseEvent)

; El1 sistema de mensajes a nivel de ficha se encarga de evaluar cuéando el
ratdn
; entra en el dmbito de un objeto. Busca el mensaje apropiado en ayuda.db

Yy
; lo muestra empleando el método MensajeTham de la biblioteca ThamLib

; evita las llamadas sucesivas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
NombreInterfaz = interfaz.Name
; excluye los objetos de texto y bitmap.
if interfaz.name <> self.name AND ; elimina el mensaje si se trata de
la propia ficha
(interfaz.class = "Field" OR interfaz.class = "Multirecord" OR
interfaz.class = "Button") then
thamlib.MensajeTham (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz), NombreInterfaz)
endif
endif
endMethod



mouseEXxit

NAUFRAGI.mouseEXxit

Borra los mensajes de mouseEnter de la barra de estado cuando el cursor del ratén
abandona la zona donde se encuentra un objeto.

method mouseExit (var eventInfo MouseEvent)
; evita sucesivas llamadas a MouseExits
if eventInfo.isPreFilter () then

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
if interfaz.class <> "Text" and interfaz.class <> "Bitmap" then
message ("")
endif
endif

endMethod



mouseRightUp

NAUFRAGI.mouseRightUp

LLama al método crearMenu de la biblioteca THAMLIB cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto genera el mend Ayuda del cédigo. Si se hace clic sobre un objeto Texto o
sobre un objeto de Mapa de bits, aparecera el menu Ayuda de los objetos contenidos
debido a que estos objetos no tienen cddigo asociado.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; ejecuta el método thamlib.crearMent () encargado de mostrar el menu
; de ayuda a nivel de objeto.

; evita sucesivas llamadas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
; si se trata de texto o bitmaps, y no es CuadroBandera,
; busca el contenedor correspondiente
if interfaz.name <> "diveFlagBox" and interfaz.name <> "diveFlagBox1l"
then

while
interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach(interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamlib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endMethod



keyPhysical

NAUFRAGI.keyPhysical

Captura las pulsaciones especificas de tecla y ejecuta segun proceda pushButton o
moveTo call. Por ejemplo, Alt+A llama a BotonAceptar.pushButton, y A/t+G llama
BotonLimpiarConsulta.moveTo. También se detecta F1 para llamar a
helpShowContext.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

Var
laTecla String
endVar
laTecla = eventInfo.vChar () ; dime qué tecla han pulsado

if eventInfo.isPreFilter () then
if eventInfo.isAltKeyDown () then

switch
case laTecla = "A" or laTecla = "a" : disableDefault
BoténAceptar.pushbutton ()
case laTecla = "C" or laTecla = "c" : disableDefault

BoténCancelar.pushbutton ()
case laTecla = "D" or laTecla = "d" : disableDefault

intacto.moveto ()
case laTecla = "E" or laTecla = "e" : disableDefault

BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
case laTecla = "G" or laTecla = "g" : disableDefault

pasajeros.moveto ()
case laTecla = "I" or laTecla = "i" : disableDefault

tesoro.moveto ()
case laTecla = "N" or laTecla = "n" : disableDefault

naufragio.moveto ()
otherwise
doDefault
endswitch
else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (ficheroAyuda, 20005)
otherwise : doDefault
endSwitch
endif
endif
endMethod



menuAction

NAUFRAGI.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una seleccion de NAUFRAGI.customMenu y llama al método
apropiado. Por ejemplo, eligiendo el elemento Cancelar se llama a BoténCancelar.pushButton.
Eligiendo Siguiente llama a active.action(DataNextRecord). Un ampersand (&) en el elemento del
menu hace que la siguiente tecla sea tomada como tecla rapida. Por ejemplo, &Cancelar llama a
BoténCancelar.pushButton cuando se pulsa Alt+C.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
Var
OpcidénMent String
FichaAcercaDe Form
endVar

if eventInfo.isPrefilter () then
doDefault
else
; ¢Qué opcidn del ment ha sido seleccionada?
OpciénMent = eventInfo.menuChoice ()
switch

case OpciénMenu = "&Aceptar" : BoténAceptar.pushbutton ()

case OpcidénMenu = "&Cancelar" : BoténCancelar.pushbutton ()

case OpcidénMent = "&Eliminar" :
BoténLimpiarConsulta.pushButton ()

case OpcidénMenu = "&Primero\tCtrl+F11"
miMando.BoténPrimero.pushButton ()

case OpcidénMent = "&Ultimo\tCtrl+F12"
miMando.BoténUltimo.pushButton ()

case OpciénMenu = "&Siguiente\tF12"
miMando.BoténSiguiente.pushButton ()

case OpcidénMenu = "&Anterior\tF11"
miMando.BotdAnterior.pushButton ()

case OpcidénMent = "&Indice"
helpShowContext (FicheroAyuda, 20005)

case OpcidénMenu = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()

case OpcidénMent = "Acerca de &THAM" : thamlib.EsLlamadaVerdadero ()

if FichaAcercaDe.open ("SobTham.fsl") then

; abre un cuadro de didlogo Modal
FichaAcercaDe.Wait ()

;espera y lo cierra
FichaAcercaDe.Close ()

thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif
; bloque empleado para cerrar la ficha desde el ment del sistema
case eventInfo.ID() = MenuControlClose
eventInfo.setErrorCode (1)
miMando.hide ()
formReturn (True)
endswitch
endif



endMethod



MenuPrincipal

NAUFRAGI.MenuPrincipal

Es un procedimiento personalizado asociado a la ficha. Llamado por
NAUFRAGI.PaginaNaufragios.open para visualizar la opcién Naufragios del mend.

proc MenUPrincipal ()

Var
MenUPrincipal Menu
MenuUEmergentel,
MenuUEmergente?2,
MenUEmergente3 popUpMenu
endVar

; este procedimiento personalizado muestra el menu principal de naufragios
MenUEmergentel.addText ("&Aceptar")

MenUEmergentel.addText ("&Cancelar")

MenUEmergentel.addText ("&Eliminar")
MentGPrincipal.addPopUp ("&Selecciones", MenUEmergentel)
MenuEmergente?2.addtext ("&Primero\tCtrl+F11")
MentEmergente?2.addtext ("&Ultimo\tCtrl+F12")
MenuEmergente2.addtext ("&Siguiente\tF12")
MentEmergente?2.addtext ("&Anterior\tF11")
MenUPrincipal.addPopUp ("&Registro", MenUEmergente?l)

"sContenido")

"&Uso de la Ayuda")
"Acerca de &THAM")
"§Ayuda", MenUEmergente3)

MenUEmergente3.addText
MenuEmergente3.addText
MenUEmergente3.addText
MenUPrincipal.addPopUp

—~ e~~~

MenuPrincipal.show ()
endproc



NAUFRAGI Ventana Var

Las Variables declaradas en una ventana de variables son accesibles para todos los objetos de la ficha.

Var
NombreInterfaz String
NombreFicha,
miMando Form
PuedeCerrar,
FueLlamada Logical
interfaz UIObject
thamLib Library

endVar



NAUFRAGI Ventana Const

Las constantes declaradas en una ventana de variables son accesibles para todos los objetos de la
ficha.

Const
FicheroAyuda = ":TRABAJO:usuario.hlp"
endConst



NAUFRAGI Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, interfaz UIObject)
MensajeTHAM (NombreFicha String, NombreP&dgina String, NumeroDeObjeto
String)
EstablecerValoresPagina (NombreFicha String, NombrePagina String) Logical

NombreDePagina (interfaz UIObject) String
HallLamadoaRetornar () Logical
EsLlamadaVerdadero ()
EsLlamadaFalso ()

endUses



NAUFRAGI.PaginaNaufragios

Métodos

open
close
setFocus

LimpiarDatosPagina

ventana Uses

Uses




open

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.open

Esta ficha debe ser llamada por VACACION.FSL; ésta no puede ejecutarse directamente.
Abre la biblioteca THAMLIB.LSL si se encuentra en el directorio WORK. Abre una Barra
Répida personalizado (MANDOVID.FSL) y la sitda en la esquina superior izquierda de la
pantalla. Llama al procedimiento MenuPrincipal para visualizar el menu de seleccién
Naufragios.

method open (var eventInfo Event)
; Este método no abrird la ficha naufragi.fsl a no ser que
; haya sido llamdada por VACACION.fsl. La Variable EsLlamada de thamlib
; debe ser verdadera para abrir la fcha. El método EsLlamadaVerdadero (),
; invocada por el método pusbutton de VACACION, se encarga de esta tarea.

delayScreenUpdates (Yes)

; abre la biblioteca (asegurese de que se encuentra en el directorio de
trabajo)

if not thamlib.Open ("thamlib", GlobalToDesktop) then

msgStop ("Fallo", "No pude abrir THAMLIB.")
formReturn (false)
else
FueLlamada = thamlib.HaLlamadoaRetornar ()
if Fuellamada = False then
msgStop ("jAlto!", "No puede abrir esta ficha directamente. Debe ser
abierta por VACACION.fsl")
close ()
else
; muestra el ment personalizado
MenuPrincipal ()
NombreFicha.attach ()
endif
endif

delayScreenUpdates (No)
endMethod



close

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.close
Cierra la Barra Rapida MANDOVID.FSL.

method close(var eventInfo Event)
; el mando estéd abierto
if thamlib.EstédMandoAbierto () then
; cierra el mando
miMando.close ()
thamlib.MandoEstaCerrado ()
endif
endMethod



setFocus

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.setFocus
Visualiza la Barra Rapida MANDOVID.FSL, abriendola primero si fuese necesario.

method setFocus (var eventInfo Event)
Var
xl
Y
W,
h LongInt
endVar
; el mando ya estad abierto
if thamlib.EstédMandoAbierto () then
if miMando.isAssigned() then
; mando abierto -- lo asociamos a esta ficha
miMando.bringToTop ()
miMando.EstablecerNombreFichalLlamar (getTitle (), 5500, 400)
else
; asociamos el mando
miMando.attach (thamlib.NombreMando () )
miMando.bringToTop ()
miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 400)
endif
else
; mando cerrado -- lo abrimos
miMando.Open ("MandoVid.fsl")
miMando.EstablecerNombreFichalLlamar (getTitle (), 5500, 400)
thamlib.MandoEstaAbierto ()
endif
endMethod



LimpiarDatosPagina

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.LimpiarDatosPagina
Borra todos los objetos campo de la pagina ajustando sus valores a una cadena vacia ("").

method LimpiarDatosPadgina (NombrePagina String) Logical
; Este método personalizado limpia todos los objetos de la pagina
; que ha sido seleccionada.

Var
ObjetosPagina TCursor
ObjetosCampo UIObject
endVar

; lista todos los campos seleccionables de la péagina
thamlib.ListaObjetosDePagina (NombreFicha.name, NombrePagina)
ObjetosPagina.open ("listaObj.db")
; limpia los objetos seleccionados
scan ObjetosPagina

ObjetosCampo.attach (ObjetosPadgina."Via de Acceso")

if ObjetosCampo <> "" then

ObjetosCampo = ""

endIf
endScan
; limpia los valores ficha.pédgina en valconsu.db
thamlib.LimpiarValoresPagina (NombreFicha.Name, NombreP&gina)
RETURN TRUE

endMethod



La Ventana Uses de NAUFRAGI.PaginaNaufragios

En la ventana Uses se declaran rutinas estandar empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden
almacenarse en una DLL, en una biblioteca ObjectPAL, o en otra ficha. En el cddigo siguiente se
declaran métodos almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la
palabra reservada ObjectPAL para indicar que todos los métodos estan escritos en ObjectPAL,en vez
de en algun otro lenguaje de programacion de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
ListaObjetosDePagina (NombreFicha String, NombrePadgina String) Logical
LimpiarValoresP&gina (NombreFicha String, NombrePagina String)
EstablecerNombreFichalLlamar (const NombreFichallamador String, xPos
LongInt, yPos LongInt)
EstadMandoAbierto () Logical
MandoEstéaAbierto ()
MandoEsté&Cerrado ()
NombreMando () String
endUses



newValue

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.Nombre_Barco.newValue

Reajusta el valor del objeto campo Nombre_Barco cuando se selecciona un barco nuevo en la lista
desplegable Naufragio.

method newValue (var eventInfo Event)
; el campo naufragio necesita actualizarse para contener
; el nuevo valor de Nombre Barco
if self <> naufragio then
naufragio = self
endif
endMethod



NAUFRAGI.PaginaNaufragios.Naufragio

Métodos

changeValue
newValue



changeValue

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.Naufragio.changeValue

Comprueba si el valor de este objeto campo coincide con el valor de Nombre_Barco. Si no,
resincroniza los dos campos.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
var
NuevoValor String
barcoTc TCursor
endVar
; ¢Clhal es el valor nuevo?
NuevoValor = eventInfo.newValue ()
; si el nuevo valor difiere del incluido en el campo Nombrebarco
; y no estéd blanco, sincronizamos los campos
if NuevoValor <> NombreBarco and NuevoValor <> "" then
; sincronizamos los campos
BarcoTc.attach (NombreBarco)
BarcoTc.Locate ("Nombre del barco", NuevoValor)
NombreBarco.moveToRecord (BarcoTc)
endif
endMethod



newValue

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.Naufragio.newValue

Envia el nuevo valor de este campo objeto para accionar su método estdndar
changeValue.

method newValue (var eventInfo Event)
; Acepta el campo si lo ha variado el usuario
; para provocar un changeValue

if eventInfo.reason() = EditValue then
self.action (EditCommitField)
endif

endMethod



NAUFRAGI.PaginaNaufragios.ListaNaufragios

METODOS

open
ushButton



open

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.ListaNaufragios.open
Rellena esta lista con entradas de los campos Nombre del Barco de NAUFRAGI.DB.

method open (var eventInfo Event)
self.dataSource = " [Naufragi.Nombre del Barcol]"
endMethod



pushButton

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.ListaNaufragios.pushButton
Envia el valor seleccionado de ListaNaufragios a Naufragio.

method pushButton (var eventInfo Event)
Naufragio.action (EditCommitField)
endMethod



pushButton

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.BoténAceptar.pushButton

Emplea THAMLIB.setPageValues para enviar los criterios seleccionados en Naufragio y regresa a
VACACION.FSL. También oculta la Barra Rapida personalizada.

method pushButton (var eventInfo Event)
eventInfo.getTarget (interfaz)
; asigna los valores de la pagina a valconsu.db
thamlib.EstablecerValoresPagina (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz))
; oculta el mando
miMando.hide ()
formReturn (True)
endMethod



pushButton

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.BoténAyuda.pushButton

Muestra la Ayuda utilizando helpShowContext. El valor 20005 es un identificador de
contexto para un elemento del archivo de ayuda. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para estos valores.

method pushButton (var eventInfo Event)
helpShowContext (FicheroAyuda, 20005)
endMethod



pushButton

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.BoténCancelar.pushButton

Oculta la Barra Rapida personalizada y regersa a VACACION.FSL sin efectuar ninguna otra
operacion.

method pushButton (var eventInfo Event)
; oculta el mando
miMando.hide ()
; retorna a Vacacidén sin realizar procesos
formReturn (True)
endmethod



pushButton

NAUFRAGI.PaginaNaufragios.BoténLimpiarConsulta.pushButton

Borra los valores de Naufragio selecionados actualmente empleando
THAMLIB.LimpiarDatosPagina. Esta se ejecuta cuando se selecciona el botén Limpiar
Consulta.

method pushButton (var eventInfo Event)
; ¢Qué objeto es?
eventInfo.getTarget (interfaz)
; limpia los objetos de tipo campo y los valores de valconsu.db
LimpiarDatosPagina (thamlib.NombreDeP&gina (interfaz))
endmethod



VIDAMAR

Métodos

mouseEnter
mouseEXxit
mouseRightUp

keyPhysical
menuAction

Procedimientos
MenuUsuario
Variables , Constantes, y ventanas Uses

ventana de Variables
ventana de Constantes
ventana Uses

Métodos y procedimiemtos de THAMLIB.LSL

LimpiarValoresPagina
crearMenu
MensajeTHAM
EstablecerValoresPagina

NombreDePagina
HallamadoARetornar

Esl lamadaVerdadero
Esl lamadaFalso



mouseEnter

VIDAMAR.mouseEnter

Es una rutina de mensajes al nivel de ficha que muestra nombres de objetos (excluyendo
las clases Texto y Mapa de bits) en la barra de estado dependiendo de la posicién del
cursor del raton. Emplea el método de la biblioteca THAMLIB, THAMLIB.MensajeTHAM.

method mouseEnter (var eventInfo MouseEvent)

El sistema de mensajes a nivel de ficha examina la entrada del ratédn
(mouseEnter) en el ambito

de un objeto y selecciona el mensaje apropiado de la tabla menayuda.db
bajo el control del

método mensajeTham de la biblioteca

; evita llamadas repetidas a mouseEnter
if eventInfo.isPreFilter () then

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Que objeto es?
NombreInterfaz = interfaz.Name
; excluimos los objetos de texto y bitmaps
if interfaz.name <> self.name AND ; elimina el mensaje si es la ficha
(interfaz.class = "Field" OR interfaz.class = "Multirecord" OR
interfaz.class = "Button") then
thamlib.mensajeTham (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz), NombreInterfaz)
endif
endif

endmethod



mouseEXxit

VIDAMAR.mouseEXxit

Borra el mensaje de la barra de estado de mouseEnter cuando el cursor abandona la zona
de un objeto.

method mouseExit (var eventInfo MouseEvent)
; evita sucesivas llamadas a mouseExit
if eventInfo.isPreFilter () then

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
if interfaz.class <> "Text" and interfaz.class <> "Bitmap" then
message ("")
endif
endif

endmethod



mouseRightUp

VIDAMAR.mouseRightUp

LLama al método CrearMenu de la biblioteca THAMLIB cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto crea el menu de Ayuda del cédigo. Si se hace clic sobre un objeto texto o
sobre un Mapa de bits, aparecera el menu de ayuda para los objetos que contiene debido a
que estos objetos no tienen cédigo asociado.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Ejecuta el método thamlib.CrearMentCalls () encargado de visualizar
; el ment de ayuda de un objeto.

; evita llamadas repetidas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
if interfaz.name <> "CuadroDeBandera" and interfaz.name <>
"CuadroDeBanderal" then

while
interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach(interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamlib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endmethod



keyPhysical

VIDAMAR .keyPhysical

Captura pulsaciones de tecla especificas y después efectla segun preceda una llamada a
pushButton o moveTo (o llama al sistema de Ayuda, si se pulsa F1). Por ejemplo, Alt+A
llama a BoténAceptar.pushButton.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

var
laTecla String

endvar

laTecla = eventInfo.vChar () ; dime que tecla ha sido pulsada

if eventInfo.isPreFilter () then
if eventInfo.isAltKeyDown () then
switch
case laTecla = "A" or laTecla = "a" : disableDefault

BoténAceptar.pushbutton ()
case laTecla = "C" or laTecla = "c" : disableDefault

BoténCancelar.pushbutton ()
case laTecla = "E" or laTecla = "e" : disableDefault

BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
case laTecla = "M" or laTecla = "m" : disableDefault

CampoNombreComun.moveto ()
case laTecla = "S" or laTecla = "s" : disableDefault

CampoNombreLatin.moveto ()
otherwise
doDefault
endswitch
else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (ficheroAyuda, 20002)
otherwise : doDefault
endSwitch
endif
endif
endmethod



menuAction

VIDAMAR.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una opcién del mend y llama al método apropiado. Por
ejemplo, eligiendo el elemento Cancelar llama a BoténCancelar.pushButton. Eligiendo
Siguiente llama a miMado.BotonirSiguiente.pushButton(). Un ampersand (&) en la cadena
que define el elemento del menud hace que la letra que va a continuacién de éste sea una
tecla activa. Por ejemplo, &Cancelar llama a BoténCancelar.pushButton cuando se pulsa
Alt+C.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
var
OpciénMenu String
Acercade Form
endvar
if eventInfo.isPrefilter () then
doDefault
else
; ¢Qué opcidn ha sido seleccionada?
OpciénMenu = eventInfo.menuChoice ()
switch
case OpciénMenu = "&Aceptar" : BotdénAceptar.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Cancelar" : BoténCancelar.pushbutton ()
case OpcidénMent = "&Eliminar"
BoténLimpiarConsulta.moveto ()
case OpcidénMenu = "&Primero\tCtrl+F11"
miMando.BoténIrPrimero.pushButton ()
case OpcidénMent = "&Ultimo\tCtrl+F12"
miMando.BoténIrUltimo.pushButton ()
case OpciénMenu = "&Siguiente\tF12"
miMando.BoténIrSiguiente.pushButton ()
case OpcidénMenu = "&Previous\tF11"
miMando.BoténIrAnterior.pushButton ()
case OpcidénMent = "&Indice"
helpShowContext (ficheroAyuda, 20002)
case OpcidénMenu = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()
case OpcidénMent = "&Acerca de THAM"
thamLib.EsLlamadaVerdadero ()
if
Acercade.open ("SobTham.fsl1l") then
; abrimos un cuadro de didlogo modal
Acercade.Wait ()
; esperamos y lo cerramos
Acercade.Close ()
thamLib.EsLlamadaFalso ()
endif
; bloque empleado para cerrar la ficha co el ment del sistema

case eventInfo.ID() = MenuControlClose : eventInfo.setErrorCode (1)
miMando.hide ()



FormReturn (True)
endswitch
endif
endmethod



MenuUsuario

VIDAMAR.MenuUsuario

Este es llamado por VIDAMAR.PaginaVidaMar.open para construir y visualizar el menu de seleccion

de VIDAMAR.

proc MenuUUsuario ()

Var

MenUPrincipal Menu

MenUEmergentel, MenuEmergente?, MenUEmergente3 popUpMenu
endVar

; este procedimiento muestra un menu personalizado
MenUEmergentel.addText ("&Aceptar")
MenuEmergentel.addText ("&Cancelar")
MenUEmergentel.addText ("&Eliminar")
MentPrincipal.addPopUp ("&Selecciones", MenUEmergentel)

MenuEmergente?2.addtext ("&Primero\tCtrl+F11")
MentEmergente?2.addtext ("&Ultimo\tCtrl+F12")
MenuEmergente?.addtext ("&Siguiente\tF12")
MentEmergente?2.addtext ("&Anterior\tF11")
MentPrincipal.addPopUp ("&Registro", MenUEmergente?l)

"&Contenido")

"&Uso de la Ayuda")
"Acerca de &THAM")
"&Ayuda", MenUEmergente3)

MenUEmergente3.addText
MenUEmergente3.addText
MenUEmergente3.addText
MenUPrincipal.addPopUp

—~ e~~~

MentPrincipal.show ()
endproc



VIDAMAR Ventana Var

Las variables declaradas en la ventana de Variables de ficha son accesibles para todos los objetos
contenidos en la ficha.

Var
NombreInterfaz,
Seleccidn,
NuevoValor String
Interfaz UIObject
NombreFicha,
miMando Form
FueLlamada Logical
Thamlib Library
pez Tcursor

endVar



VIDAMAR Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de variables de ficha son accesibles para todos los objetos de
la ficha.

Const

FicheroAyuda = ":trabajo:usuario.hlp" ; via de acceso al fichero de ayua
endConst



VIDAMAR Ventana Uses

La ventana Uses declara rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas se pueden almacenar
en una DDL, en una biblioteca ObjectPAL, o en otra ficha. En el codigo siguiente se declaran métodos
almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra ObjectPAL para
indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, y no en algun otro lenguaje de programacion de
los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal

LimpiarValoresP&gina (NombreFicha String, NombrePagina String)

CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, interfaz UIObject)
MensajeTHAM (NombreFicha String, NombrePadgina String, interfaz String)
EstablecerValoresPagina (NombreFicha String, NombrePagina String) Logical

NombreDePagina (interfaz UIObject) String
HalLlamadoaRetornar () Logical
EsLlamadaVerdadero ()

EsLlamadaFalso ()

enduses



VIDAMAR.PaginaVidaMar

METODOS

open
close
setFocus

ventana Uses
Ventana Uses



open

VIDAMAR.PaginaVidaMar.open

Esta ficha debe ser llamada desde VACACION.FSL; no puede llamarse directamente. Abre la
biblioteca si se encuentra en el directorio de TRABAJO. Abre una Barra Rapida
personalizada (MANDOVID.FSL) y la sitda en la esquina superior derecha de la pantalla.
Esta llama al procedimiento MenuUsuario para visualizar el menu de seleccién VIDAMAR.

method open (var eventInfo Event)

; Este método no abrird la ficha vidamar.fsl a no ser que

; haya sido llamada por VACACION.fsl. Para poder ser abierta la ficha
vidamar,

; la variable EsLlamada debe ser true

; Se emplea thamlib.EsLlamadaVerdadero () para asignar el valor True

; invocada desde el método estidndar pushbutton de VACACION.fsl

delayScreenUpdates (Yes)
; abre la biblioteca (asegurese de que estd en el directorio de trabajo)

if not thamlib.Open ("thamlib", GlobalToDesktop) then

msgStop ("Fallo", "No pude abrir THAMLIB.")
formReturn (false)
else
FuelLlamada = thamLib.HaLlamadoaRetornar ()
if fuellamada = False then
msgStop ("jAlto!", "No puede abrir esta ficha directamente. Debe ser
abierta desde VACACION.fsl")
close ()
else
; muestra el menu disefiado
MenuUsuario ()
NombreFicha.attach ()
endif
endif

delayScreenUpdates (No)
endmethod



close

VIDAMAR.PaginaVidaMar.close
Cierra la Barra Répida asociada MANDOVID.FSL.

method close(var eventInfo Event)
; el mando estéd abierto
if thamlib.EstédMandoAbierto () then
; cierra el mando
miMando.close ()
thamlib.MandoEstaCerrado ()
endif
endmethod



setFocus

VIDAMAR.PaginaVidaMar.setFocus
Muestra la Barra Rapida MANDOVID.FSL, abriéndola primero si fuese necesrio.

method setFocus (var eventInfo Event)
Var
Xy
Y
wl
h LongInt
endVar

if thamLib.EstdMandoAbierto () then

if miMando.isAssigned() then
; Mando abierto-- lo asociamos a la ficha
miMando.bringToTop ()
miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 1050)

else
; asociamos el mando
miMando.attach (thamlib.NombreMando () )

miMando.bringToTop ()

miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 1050)
endif
else
; el mando no estd abierto -- lo abrimos

miMando.Open ("MandoVid.fsl")
miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 1050)

thamLib.MandoEstaAbierto ()
endif
endmethod



VIDAMAR.PaginaVidaMar Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal

EstablecerNombreFichallamar (const NombreFichallamador String, xPos
LongInt, yPos LongInt)

MandoEstédAbierto ()

MandoEstéaCerrado ()

EstadMandoAbierto () Logical

NombreMando () String

ListaObjetosDeP&gina (NombreFicha String, NombrePdgina String) Logical
endUses



VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreComun

METODOS

newValue
changeValue



newValue

VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreComun.newValue

Envia el valor de Nombre ComUn de las especies seleccionadas al campo objeto
CampoNombreComtun. Este valor se emplea para buscar los lugares correspondientes.

method newValue (var eventInfo Event)
; De acuerdo, acepta el campo si lo ha variado el usuario

if eventInfo.reason() = EditValue then
self.action (EditCommitField)
endif

endmethod



changeValue

VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreComun.changeValue

Comprueba si el campo Nombre Comun de Especies ha cambiado. En ese caso, todos los
valores de campo se actualizan.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
; ¢Ctal es el nuevo valor?
NuevoValor = eventInfo.NewValue ()
; si el nuevo valor no es el mismo que el incluido en el campo nombre
comun
if NuevoValor <> registroVidaMar.registroPeces.Nombre Comun then
Pez.attach (RegistroVidaMar.registroPeces)
Pez.Locate ("Nombre Comun", NuevoValor)
RegistroVidaMar.registroPeces.moveToRecord (pez)
CampoNombreLatin = Nombre Especie
endif
endmethod



open

VIDAMAR.PaginaVidaMar.ListaNombreComiuin.open
Rellena la lista con las entradas del campo Nombre_Comun de VIDAMAR.DB.

method open (var eventInfo Event)
self.dataSource = "[VidaMar.Nombre Comun]"
endmethod



VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreLatin

Métodos

newValue
changeValue



newValue

VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreLatin.newValue

Este envia el valor del nombre en Latin de las especies seleccionadas del objeto campo
CampoNombreLatin. Este valor se emplea después en VACACION.destqgbe para encontrar
los lugares correspondientes.

method newValue (var eventInfo Event)
; De acuerdo, acepta el campo si lo ha variado el usuario

if eventInfo.reason() = EditValue then
self.action (EditCommitField)
endif

endmethod



changeValue

VIDAMAR.PaginaVidaMar.CampoNombreLatin.changeValue

Comprueba si el campo Nombre_Especie de la especie seleccionada ha cambiado. Si fuese
asi, el campo Nombre Comun se reajusta para que coincida y se muestra.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
; ¢Ctal es el nuevo valor?
NuevoValor = eventInfo.NewValue ()
; si el nuevo valor no es el mismo que el incluido en el campo nombre
especie
if NuevoValor <> Nombre Especie then
Pez.attach (RegistroVidaMar.registroPeces)
Pez.Locate ("Nombre Especie", NuevoValor)
RegistroVidaMar.registroPeces.moveToRecord (Pez)
CampoNombreComin = Pez."Nombre Comun"
endif
endmethod



open

VIDAMAR.PaginaVidaMar.ListaNombreLatin.open
Rellena la lista con las entradas del campo Nombre Especie de VIDAMAR.DB.

method open (var eventInfo Event)
self.dataSource = "[vidamar.Nombre Especie]"
endmethod



newValue

VIDAMAR.PaginaVidaMar.ImagenPez.newValue

Si el campo seleccionado Nombre_Comun cambia, se reajustan los objeto campo
CampoNombreComun y CampoNombreLatin y se muestra el grafico correspondiente de
VIDAMAR.DB.

method newValue (var eventInfo Event)
if Nombre Comun <> CampoNombreComun then
CampoNombreComin = Nombre Comun
CampoNombreLatin = Nombre Especie
endif
endmethod



pushButton

VIDAMAR.PaginaVidaMar.BotonAceptar.pushButton

Emplea THAMLIB.EstablecerValoresPagina para enviar las especies de vida marina
seleccionadas y regresa a VACACION.FSL. También oculta la Barra Rapida personalizada.

method pushButton (var eventInfo Event)
eventInfo.getTarget (interfaz) ; ;Qué objeto es?
; asigna los valores de campo a valconsu.db
thamlib.EstablecerValoresPagina (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz))
; ocultamos el mando
miMando.hide ()
formReturn (True)
endmethod



pushButton

VIDAMAR.PaginaVidaMar.BotonAyuda.pushButton

Muestra la Ayuda llamando a helpShowContext. El valor 20002 es un identificador de
contexto de un elemento del archivo de ayuda. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para estos valores.

method pushButton (var eventInfo Event)
helpShowContext (ficheroAyuda, 20002)
endmethod



pushButton

VIDAMAR.PaginaVidaMar.BotéonCancelar.pushButton

Oculta la Barra Rapida personalizada y regresa a VACACION.FSL sin efectuar ninguna otra
operacion.

method pushButton (var eventInfo Event)
; ocultamos el mando
miMando.hide ()
; vuleve a VACACION sin realizar procesos
formReturn (True)
endmethod



pushButton

VIDAMAR.PaginaVidaMar.BotéonLimpiarConsulta.pushButton

Borra los valores de vida marina seleccionados actualmente empleando
THAMLIB.LimpiarValoresPagina. Esta se ejecuta cuando se selecciona el botén Limpiar
Consulta.

method pushButton (var eventInfo Event)
; ¢Qué objeto es?
eventInfo.getTarget (interfaz)
; limpia los valores correspondientes a la ficha.padgina de valconsu.db
thamLib.LimpiarValoresPagina (NombreFicha.Name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz))
endmethod



SOBTHAM

Métodos

open
mouseRightUp
keyPhysical

Variables, Constantes, y Ventanas Uses
ventana de Variables

ventana de constantes
ventanas Uses

Métodos y precedimientos de la biblioteca THAMLIB.LSL

crearMenu

NombrePagina
HallamadoARetornar



open

SOBTHAM.open
La ficha SOBTHAM debe Illamarse desde VACACION.FSL; ésta no puede llamarse

directamente. Abre la biblioteca SOBTHAM.FSL si la encuentra en el directorio de TRABAJO.

; Este método no permite que se abra esta ficha a no ser que

; haya sido llamada por VACACION.fsl. La variable EsLlamada incluida en la

biblioceca
; thamlib.lsl debe ser verdadera.

; EsLlamada recibe el valor True en el método thamlib.EsLlamadaVerdadero ()

invocada
; desde el método the pushbutton de VACACION.

method open (var eventInfo Event)
if not eventInfo.isPreFilter () then
; abre la biblioteca (asegurese de que esta se encuentra en el
directorio de trabajo)
if not thamLib.open ("ThamLib", globalToDesktop) then

msgStop ("Fallo", "No pude abrir Thamlib.")
close ()

else
EsLlamada = thamLib.HaLlamadoaRetornar ()

if EsLlamada = False then

msgStop ("jAlto!", "No puede abrirse esta ficha directamente.

ser abierta desde VACACION.fsl.")
close ()
else
NombreFicha.attach ()
endif
endif
endif
endmethod

Debe



mouseRightUp

SOBTHAM.mouseRightUp

Llama al método CrearMenu de la biblioteca THAMLIB cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto crea el menu de Ayuda del cédigo. Si se hace clic sobre un objeto texto o
sobre un Mapa de bits, aparecera el menu de ayuda para los objetos que contiene debido a
que estos objetos no tienen cédigo asociado. Esto crea el mend de Ayuda.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Llama al método thamlib.CrearMent () para mostrar el ment de ayuda
; a nivel de objeto.

; evita llamadas sucesivas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
; si no es el bitmap CuadroDeBandera,
; busca el nombre del contenedor mientras se trate de un texto o u
bitmap
if interfaz.name <> "CuadroDeBandera" then
while interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach(interfaz.ContainerName)
endWhile
endif
thamLib.crearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endMethod



keyPhysical

SOBTHAM.keyPhysical

Captura F1 para llamar a helpShowContext. El valor 20000 es un identificador de
contexto para un elemento del archivo de ayuda. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para estos valores.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
; si se pulsa Fl, muestra la ayuda de VACACION

if eventInfo.isFirstTime () then
if eventInfo.vChar() = "VK F1" then
disableDefault
helpShowContext (FicheroAyuda, 20000)
endif
endif

endmethod



SOBTHAM Ventana Var

Las Variables declaradas en la ventana de Variables son accesibles para todos los objetos contenidos
en la ficha.

Var
NombreFichalLlamador Form
interfaz UIObject
NombreFicha Form
thamLib Library
FueLlamado Logical

endVar



SOBTHAM Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de Constantes son accesibles para todos los objetos de la
ficha.

Const
FicheroAyuda = ":TRABAJO:usuario.hlp"
endConst



SOBTHAM Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
crearMenu (var NombreFicha Form, NombrePadgina String, Interfaz UIObject)
NombreDePagina (interfaz UIObject) String
HaLlamadoaRetornar () Logical

endUses



pushButton

SOBTHAM.FichaSobre.BoténAceptar.pushButton
Devuelve el control a VACACION.

method pushButton (var eventInfo Event)
formReturn ()
endmethod



VACACION

Métodos

los
keyPhysical
mouseEnter
mouseExit
mouseRightUp
destgbe

Variables, Constantes, y Ventanas Uses

(o)
D

Ventana Var
Ventana Const
Ventana Uses

Métodos y procedimientos de la biblioteca THAMLIB.LSL

LimpiarValoresPagina
crearMenu
MensajeTHAM

NombreDePagina
EsllamadaVerdadero

EsllamadaFalso



close

VACACION.close
Restaura la Barra Rédpida de Paradox y elimina el menu personalizado.

method close(var eventInfo Event)
if eventInfo.isPrefilter () then
doDefault
else
; cierra la ficha wvidamar
if fichaVidaMar.isAssigned() then
fichavidaMar.close ()

endif

; cierra la ficha lugares

if fichaLugares.isAssigned() then
fichalugares.close ()

endif

; cierra la ficha naufragi

if fichaNaufragios.isAssigned() then
fichaNaufragios.close ()

endif

; cilerra la ficha pedtham

if fichaReservas.isAssigned() then
thamlib.puedeCerrarFicha ()
fichaReservas.close ()

endif

; reestablece la barra réapida

showSpeedBar ()

; borra el ment personalizado y reestablece el ment de Paradox
removeMenu ()

; cierra la ayuda
helpQuit (ficheroAyuda)
; cierra la ficha principal
endif
endmethod



keyPhysical

VACACION.keyPhysical
Captura pulsaciones de tecla y las convierte en llamadas a métodos, si procede.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

; se emplea el método estindar keyphysical en la ficha para capturar las
teclas rapidas

; Capturard la pulsacidén de la tela Fl, que llama a la ayuda.

Var
laTecla String
laPadgina String

endVar
if eventInfo.isPreFilter () then
laPdgina = thamlib.nombreDePagina (active) ; dime el nombre de la
padgina activa
laTecla = eventInfo.vChar () ; dime que
tecla se ha pulsado
switch
case laP4gina = "PaginaPrincipal"
if eventInfo.isAltKeyDown () then
switch
case laTecla = "E" or laTecla = "e" : disableDefault
PadginaPrincipal.BoténLimpiarConsulta.pushButton ()
case laTecla = "V" or laTecla = "v" : disableDefault
PaginaPrincipal.BoténVidaMarina.pushButton ()
case laTecla = "P" or laTecla = "p" : disableDefault
PadginaPrincipal.BoténProcesar.pushButton ()
case laTecla = "L" or laTecla = "1" : disableDefault
PadginaPrincipal.BoténLugares.pushButton ()
case laTecla = "N" or laTecla = "n" : disableDefault
PadginaPrincipal.BoténNaufragio.pushButton ()
case laTecla = "S" or laTecla = "s" : disableDefault
PadginaPrincipal.BoténSalir.pushButton ()
otherwise
doDefault
endswitch
else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (ficheroAyuda, 20000)
otherwise : doDefault
endSwitch
endif
case laPagina = "paginaResultados"
if eventInfo.isAltKeyDown () then



switch
case laTecla = "R" or laTecla = "r" : disableDefault

padginaResultados.BoténReservar.pushButton ()
case laTecla = "P" or laTecla = "p" : disableDefault

padginaResultados.BoténPaginaPrincipal.pushButton ()
case laTecla = "S" or laTecla = "s" : disableDefault

paginaResultados.BoténSalir.pushButton ()

otherwise
doDefault
endswitch
else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (ficheroAyuda, 20001)

otherwise : dobefault
endSwitch
endif
endswitch
else
doDefault
endif

endmethod



mouseEnter

VACACION.mouseEnter

Es una rutina de mensajes a nivel de ficha que muestra los nombres de objetos en la barra
de estado dependiendo de la posicién del cursor del ratén. Emplea el método de la
biblioteca THAMLIB , THAMLib.MensajeTHAM.

; El sistema de mensajes a nivel de ficha examina la entrada del ratén
(mouseEnter) en el ambito

; de un objeto y selecciona el mensaje apropiado de la tabla menayuda.db
; bajo el control del método mensajeTham de la biblioteca

method mouseEnter (var eventInfo MouseEvent)
; previene que se repitan sucesivas llamadas al método estidndar MouseEnter
if eventInfo.isPreFilter () then

eventInfo.getTarget (Interfaz) ; (Qué objeto es?

nombrelnterfaz = Interfaz.Name

; excluimos los objetos de texto y bitmaps

if Interfaz.name <> self.name AND ; elimina el mensaje si es la ficha
(Interfaz.class = "Field" OR Interfaz.class = "Multirecord" OR
Interfaz.class = "Button") then
thamlib.mensajeTham (NombreFicha.name,

thamlib.NombreDePagina (Interfaz), nombreInterfaz)
endif
endif

endmethod



mouseEXxit

VACACION.mouseExit

Borra los mensajes de mouseEnter de la barra de estado cuando el cursor del ratén
abandona la zona donde se encuentra un objeto.

method mouseExit (var eventInfo MouseEvent)

; E1l sistema de mensajes a nivel de ficha examina cada la salida del ratén
(MouseExit)

; del ambito de un objeto y limpia el mensaje de la linea de estado.

; previene que se repitan sucesivas llamadas al método estdndar mouseExit.
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
; limpia el mensaje mostrado por el método mouseEnter de un objeto
if interfaz.class <> "Text" and interfaz.class <> "Bitmap" then
message ("")
endif
endif
endmethod



mouseRightUp

VACACION.mouseRightUp

Llama al método de la biblioteca THAMLIB CrearMenu cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto crea el menu de Ayuda de Cédigo.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Ejecuta el método crearMenu de la biblioteca Thamlib que muestra un menu
; de ayuda a nivel de objeto

; previene que se repitan llamadas sucesivas al método

if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
; si se trata de un texto o un bitmap, busca el nombre del contenedor
; a no ser que se trate del objeto CuadroDeBandera o CuadroDeBanderal,

if ((interfaz.name <> "CuadroDeBandera") and (interfaz.name <>
"CuadroDeBanderal")) then
while interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach (interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamlib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endmethod



DestinoConsulta

VACACION.DestinoConsulta

Este busca VALCONSU.DB y asigna valores de ésta en una consulta (DestinoConsulta)
hecha en DESTINOS.DB. Los valores en VALCONSU.DB son ajustados cuando el usuario
efectla la seleccién en cualquiera de los siguientes archivos: LUGARES.FSL, NAUFRAGI.FSL,
y VIDAMAR.FSL. Los destinos que correspondan se escriben en DESTIPOS.DB. Devolviendo
False si VALCONSU.DB no puede ser abierta. DestinoConsulta se acciona eligiendo
Process en PaginaPrincipal.MenuPaginaPrincipal o eligiendo el botén Process.

method DestinoConsulta () Logical

var

i SmallInt

destinoConsulta Query

ValorConsulta TCursor

NombreDestino,

TemperaturaMedia,

Alojamiento,

VidaNocturna,

NombrelLugar,

Caracteristica,

CategoriaBarco,

InterésBarco,

CondiciénBarco,

NivelVACACION,

NombreBarco,

NombreComun,

NombreEspecie String
endvar

; El propdésito de este método consiste en interrogar a la tabla
ValConsu.db y

; asignar los valores a una consulta que buscarda los mismos destinos en
lugares.db.

; Los valores de ValConsu.db estadn determinados por las
opciones/selecciones que

; el usuario realice en la ficha Lugares y/o Naufragi y/o vidamar

if not ValorConsulta.Open ("ValConsu.db") then

msgStop ("Problema", "No pude abrir Valconsu.db")
return false
endif

; Examina ValConsu.db registro a registro y asigna los valores
; en las variables incluidas en DestinoConsulta.

Scan ValorConsulta

switch
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Alojamiento"
Alojamiento = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Caracteristica"

Caracteristica = ValorConsulta."Valor Consulta"



case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Vida Nocturna" :
VidaNoctura = ValorConsulta."Valor Consulta"

case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Nombre Situacion"
NombreLugar = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Destino"
NombreDestino = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Categoria"
CategoriaBarco = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Interes"
InterésBarco = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Estado"
CondicidénBarco = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Temperatura Media (C)"
TemperaturaMedia = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Nombre del Barco"
NombreBarco = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Nombre Comun"
NombreComun = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Nombre Especie"
NombreEspecie = ValorConsulta."Valor Consulta"
case ValorConsulta."Nombre Campo" = "Nivel de VACACION"
NivelVACACION = ValorConsulta."Valor Consulta"
endswitch
endScan

; Define la consulta. Incluye en ella las variables asignadas desde
ValConsu.db

Switch

; empleando el criterio de seleccidn sobre naufragios y vida marina

Case (not NombreBarco.isBlank () or
not CategoriaBarco.isBlank () or
not InterésBarco.isBlank () or
not CondicidédnBarco.isBlank())

and (not NombreComun.isBlank ()
or not NombreEspecie.isBlank())

message ("primera opcidn")
sleep (2000)

DestinoConsulta = Query

answer: :trabajo:destipos.db

Destinos | N° Destino | Destino | Temperatura
Media (F) | Temperatura Media (C) |
| Check destino | Check ~NombreDestino | Check

| Check ~TemperaturaMedia |

Destinos | Temperatura primavera (F) | Temperatura primavera (C) |
Temperatura verano (F) | Temperatura verano(C) |
| Check | Check
| Check | Check |
Destinos | Temperatura otofio (F) | Temperatura otofio(C) |

Temperatura invierno (F) | Temperatura invierno(C) |



| Check | Check
Check | Check |

Destinos | Alojamiento | Vida Nocturna | Aguas |
Precio del Viaje |
| Check ~alojamiento | Check ~VidaNocturna | Check |

Check |
Lugares | N° Situacién | N° Destino | Nombre
Situacidén | Caracteristica |
| lugarBarco, _lugarVidaMar | _destino |
~nombreDestino | ~caracteristica |
Lugares | Nivel de VACACION |
| ~nivelVACACION |
Naufragi | Nombre del Barco | N° Situacidén | Categoria |
Interés |
| ~nombreBarco | lugarBarco
~categoriaBarco | ~interésBarco |
Naufragi | Estado |
| ~condicidénBarco |

Vidaluga | N° Especie | N° Situacidén |
| _especie | lugarVidaMar |

Vidamar | N° Especie | Nombre Comun | Nombre Especie |
| _especie | ~nombreComun | ~nombreEspecie |

EndQuery

; empleando el criterio de seleccidén sobre naufragios pero no sobre
vida marina

Case (not NombreBarco.isBlank() or
not CategoriaBarco.isBlank () or
not InterésBarco.isBlank () or
not CondicidénBarco.isBlank()) and
(NombreComun.isBlank () and
NombreEspecie.isBlank())

message ("opcidébn 2")
sleep (4000)
DestinoConsulta = Query

answer: :trabajo:destipos.db
Destinos | N° Destino | Destino |
Temperatura Media (F) | Temperatura Media (C) |

| Check destino | Check ~NombreDestino | Check
| Check ~temperaturaMedia |

Destinos | Temperatura Primavera (F) | Temperatura Primavera (C) |
Temperatura Verano (F) | Temperatura Verano (C) |



| Check | Check

| Check | Check |
Destinos | Temperatura Otofio (F) | Temperatura Otofio(C) |
Temperatura Invierno (F) | Temperatura Invierno (C) |
| Check | Check
Check | Check |
Destinos | Alojamiento | Vida Nocturna | Aguas |

Precio del Viaje |
| Check ~alojamiento | Check ~vidaNocturna | Check |

Check |
Lugares | N° Situacidén | N° Destino | Nombre Situacidn |
Caracteristica |
| lugarBarco | destino | ~NombreLugar
~caracteristica |
Lugares | Nivel de VACACION |
| ~nivelVACACION |
Naufragi | Nombre del barco | N° Situacidédn | Categoria
Interés |
| ~NombreBarco | lugarBarco
~categoriaBarco | ~interésBarco |

Naufragi | Estado |
| ~condicidénBarco |

Endquery

; seleccionado el criterio vida marina pero no naufragios
Case nombreBarco.isBlank() and

categoriaBarco.isBlank () and

interésBarco.isBlank () and

CondicidénBarco.isBlank () and

not nombreComtn.isBlank () and

not nombreEspecie.isBlank()

DestinoConsulta = Query
answer: :trabajo:destipos.db
Destinos | N° Destino | Destino | Temperatura
Media (F) | Temperatura Media (C) |

| Check destino | Check ~nombreDestino | Check
| Check ~temperaturaMedia |

Destinos | Temperatura primavera (F) | Temperatura primavera (C) |
Temperatura verano (F) | Temperatura verano (C) |
| Check | Check

| Check | Check |



Destinos | Temperatura otofio(F) | Temperatura otofio(C) |

Temperatura invierno (F) | Temperatura invierno (C) |
| Check | Check
| Check | Check
Destinos | Alojamiento | Vida nocturna | Aguas |
Precio del Viaje |
| Check ~alojamiento | Check ~vidaNocturna | Check |
Check |
Lugares | N° Situacién | N° Destino | Nombre Situacidn |
Caracteristica |
| lugarVidaMar | _destino | ~nombreDestino |
~caracteristica |
Lugares | Nivel de VACACION |
| ~nivelVACACION |
Vidaluga | N° Especie | N° Situacidén |
| _especie | lugarVidaMar |
Vidamar | N° Especie | Nombre Comun | Nombre Especie |
| _especie | ~nombreComun | ~nombreEspecie |
Endquery
; no se selecciondé criterio ni vida marina ni naufragio
Case nombreBarco.isBlank () and
categoriaBarco.isBlank () and
interésBarco.isBlank () and
condicidénBarco.isBlank () and
nombreComtn.isBlank () and
nombreEspecie.isBlank ()
DestinoConsulta = Query
answer: :trabajo:destipos.db
Destinos | N° Destino | Destino | Temperatura
Media (F) | Temperatura Media (C) |

| Check destino | Check ~NombreDestino | Check
| Check ~TemperaturaMedia |

Destinos | Temperatura primavera (F) | Temperatura primavera (C) |
Temperatura verano (F) | Temperatura verano(C) |
| Check | Check
| Check | Check |
Destinos | Temperatura otofio(F) | Temperatura otofio (C) |
Temperatura invierno (F) | Temperatura invierno (C) |
| Check | Check
| Check | Check
Destinos | Alojamiento | Vida Nocturna | Aguas | Precio

del Viaje |



| Check ~alojamiento | Check ~VidaNoctura | Check |

Check |
Lugares | N° Destino | Nombre Situacién | Caracteristica |
| _destino | ~nombreDestino | ~caracteristica |
Lugares | Nivel de VACACION |
| ~nivelVACACION
endQuery
endSwitch

if not writeQBE (destinoConsulta, "VACACIONCon.gbe") then
msgInfo ("error","no pude escribir en VACACIONCon")

endif

; Ejecuta la consulta y escribe los resultados en destipos.db.

; se emplea destipos.db en la ficha reserva.fsl para reservar.

if not executeQBE (DestinoConsulta, ":trabajo:destipos.db") then
msgInfo ("Error",";No he podido procesar la consultal!")
return FALSE

endif

return TRUE
endmethod



VACACION Ventana Var

Las variables declaradas en la ventana de Variables de la ficha son accesibles por todos los objetos
que ésta contenga.

Var
NombrelInterfaz String
Interfaz UIObject
NombreFicha,
Fichalugares,
FichaNaufragios,

FichavidaMar,

FichaReservas,

FichaAcercaDe Form

thamLib Library
CierraMando Logical

endVar



VACACION Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de Constantes de la ficha son accesibles por todos los objeto
que ésta contenga.

Const
FicheroAyuda = ":trabajo:usuario.hlp" ; via de acceso al fichero de ayuda

de usuario debe estar definida (o el fichero debe estar en la via de acceso)
endConst



VACACION Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
LimpiarValoresP4gina (NombreFicha String, NombrePagina String)
CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, interfaz UIObject)
MensajeTHAM (NombreFicha String, NombrePagina String, NumeroDeObjeto
String)
NombreDePagina (interfaz UIObject) String
EsLlamadaVerdadero ()
EsLlamadaFalso ()
PuedeCerrarFicha ()
endUses



VACACION.PaginaPrincipal

Métodos

arrive
menuAction
open

Procedimientos

MenuPaginaPrincipal



arrive

VACACION.PaginaPrincipal.arrive

Ajusta el titulo de PaginaPrincipal a "Pagina Principal" y muestra un menud desplegable
personalizado llamando al procedimiento PaginaPrincipal.MenuPaginaPrincipal.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
; define el titulo de pégina
setTitle ("Pagina Principal")
; muestra la barra rdpida personalizada para esta pagina
MentPaginaPrincipal ()
endmethod



menuAction

VACACION.PaginaPrincipal.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una opcién del menud PdginaPrincipal y llama al método
apropiado. Por ejemplo, eligiendo el elemento del mend Vida Marina llama a
BotonVidaMarina.pushButton. Eligiendo Resultados se situara en la PaginaResultados.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
var
opcidénMent String
endvar

; cQué opcidn del ment ha seleccionado?
opcidénMent = eventInfo.menuChoice ()

switch
case opcidénMenu = "&Lugares" : BotdénLugares.pushbutton ()
case opciénMenu = "&Vida Marina" : BoténVidaMarina.pushbutton ()
case opcidénMenu = "&Naufragios" : BoténNaufragio.pushbutton ()
case opcidébnMenu = "&Procesar" : BoténProcesar.pushbutton ()
case opciénMenu = "&Eliminar" : BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
case opcidénMenu = "&Salir" : BoténSalir.pushbutton ()
case opcidénMenu = "&Resultados" : PadginaResultados.moveto ()
case opcidénMenu = "&Indice" :
helpShowContext (ficheroAyuda, 10000)
case opcidébnMenu = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()
case opcidénMent = "&Acerca de THAM" : thamlib.esLlamadaVerdadero ()
if
FichaAcercaDe.open ("SobTHAM. fsl1l") then
; abre

un cuadro de didlogo modal
FichaAcercaDe.Wait ()
espera y la cierra
FichaAcercaDe.Close ()
thamlib.esLlamadaFalso ()
endif

endswitch
endmethod



open

VACACION.PéginaPrincipaI.open
Abre la biblioteca THAMLIB, oculta la Barra Répida de Paradox y borra la consulta.

method open (var eventInfo Event)
; no permite abrir el fichero si no estd en el directorio de trabajo

if not isFile ("VACACION.fsl") then
msgInfo ("jError de arranque!", "Los ficheros de la aplicacién THAM deben
encontrarse en el directorio de trabajo.")
close ()

endif
; abre la biblioteca (aseglUrese que estd en el directorio de trabajo)

if not thamlib.open ("THAM1ib", globalToDesktop) then
msgStop ("Fallo", "no pude abrir la biblioteca thamlib")
endif
; asocia la ficha a la variable NombreFicha
NombreFicha.attach ()
hideSpeedBar ()
maximize ()
BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
endmethod



MenuPaginaPrincipal

VACACION.PaginaPrincipal.MenuPaginaPrincipal
Es llamado por PaginaPrincipal.arrive para mostrar el menu PdginaPrincipal.

proc MenuPaginaPrincipal ()
Var
menUPrincipal Menu
menuDesplegablel,
mentDesplegable?2 popUpMenu
endVar

; este procedimiento personalizado muestra el menu de la pagina principal
; definimos el menu
menuDesplegablel.addText ("&Lugares")
mentDesplegablel.addText ("&Vida Marina")
mentDesplegablel.addText ("&Naufragios")
menuDesplegablel.addSeparator ()
mentDesplegablel.addText ("&Procesar")
mentDesplegablel.addText ("&Eliminar")
mentDesplegablel.addText ("&Salir")
mentPrincipal.addPopUp ("Selecci&onar", mentDesplegablel)
mentPrincipal.addText ("&Resultados™)
mentDesplegable2.addText ("&Contenido")
mentDesplegable2.addText ("&Uso de la Ayuda")
mentDesplegable2.addText ("Acerca de &THAM")
menUPrincipal.addPopUp ("&Ayuda", mentDesplegable?2)
mentPrincipal.show ()

endproc



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténProcesar.pushButton

Este es llamado eligiendo Process en pageMenu. LLama a DestinoConsulta tpara

procesar la consulta. Visualizando cualquier coincidencia en resultsPage.

method pushButton (var eventInfo Event)
; asociamos MarcoCoincidencias a destinos.db temporalmente
PadginaResultados.MarcoCoincidencias.TableName = "Destinos.db"

; borramos destipos.db si ya forma parte del modelo de datos.
; puede repetir la consulta
if DMHasTable ("destipos.db") then

DMRemovetable ("destipos.db")

endif
; ejecutamos la consulta
Try

If Not DestinoConsulta () then

Return

Endif
onFail ; consulta fallida - abandonamos el método

fail (1, "No pude abrir valconsu.db")
Endtry
; consulta finalizada -- afiadimos el resultado en destipos.db al
; modelo de datos y lo asociamos a MarcoCoincidencias
PaginaResultados.MarcoCoincidencias.TableName = "destipos.db"

; borramos destinos.db del modelo de datos
DMRemoveTable ("Destinos.db")
; nos movemos a la pagina de resultados para mostrar los destinos
PadginaResultados.moveTo ()
endmethod

elegidos



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténAyuda.pushButton

Muestra la Ayuda llamando a helpShowContext. El valor 20000 es una identificacién de
contexto para un elemento del archivo de Ayuda.. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para estos valores.

method pushButton (var eventInfo Event)
; proporciona la ayuda de esta pagina
helpShowContext (ficheroAyuda, 20000)
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténSalir.pushButton

Este visualiza un cuadro de didlogo para salir de THAM. Llama a close para cerrar la ficha
si se elije SI.

method pushButton (var eventInfo Event)

; pregunta al usuario se realmente quiera abandonar la aplicacidn

seleccidén = msgQuestion("Salir de T*H*A*M", ";Seguro que quiere abandonar
la aplicacién?")

; si el usuario confirma la opcidn, cerramos la ficha

if seleccidén= "Yes" then

close ()

endif

endmethod



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténLimpiarConsulta.pushButton

Borra la consulta actual en VALCONSUL.DB utilizando una consulta CHANGETO para
cambiar el valor de la consulta para cambiar el campo Valor_Consulta en cada registro a
ser borrado.

method pushButton (var eventInfo Event)
var
LimpioConsulta Query
endVar
; construimos la cadena
LimpioConsulta=Query

valconsu.db | Valor Consulta |
| changeto blank |

EndQuery
executeQBE (LimpioConsulta)
; vacia Destipos.db
if isTable("Destipos.db") then
empty ("Destipos.db")
endif
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténVidaMarina.pushButton
Abre VIDAMAR.FSL, lo maximiza, y sitUa el foco en él.

method pushButton (var eventInfo Event)

; abre VidaMar.fsl
; una vez abierta, la muestra y la pone en estado de espera

if isAssigned(FichaVidaMar) then
FichavVidaMar.bringtoTop ()

FichaVidaMar.wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos VidaMar
FichaVidaMar.hide ()
maximize ()
PaginaPrincipal .moveTo ()

else
; VidaMar no estd aierta -- la abrimos

thamLib.EsLlamadaVerdadero ()
if FichavVidaMar.Open ("VidaMar", WinStyleMaximize) then

FichaVidaMar.Wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos VidaMar
FichaVidaMar.hide ()
maximize ()
PadginaPrincipal .moveTo ()
else

; Error al abrir la ficha
msgInfo ("Estado", "Lo siento, la fichas de VidaMar no esté
disponible")
thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif
endif
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténLugares.pushButton
Abre LUGARES.FSL, lo maximiza, y situa el foco en él.

method pushButton (var eventInfo Event)
; abre lugares.fsl
; una vez abierta, la muestra y la pone en estado de espera
if isAssigned (FichalLugares) then
Fichalugares.bringtoTop ()

FichalLugares.wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos Lugares
FichalLugares.hide ()
maximize ()
PaginaPrincipal .moveTo ()

else
; Lugares no estéd aierta -- la abrimos

thamLib.EsLlamadaVerdadero ()
if Fichalugares.Open ("Lugares", WinStyleMaximize) then

Fichalugares.Wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos Lugares
Fichalugares.hide ()
maximize ()
PadginaPrincipal .moveTo ()
else

; Error al abrir la ficha
msgInfo ("Estado", "Lo siento, la fichas de Lugares no esté
disponible")
thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif
endif
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaPrincipal.BoténNaufragio.pushButton
Abre NAUFRAGI.FSL, lo maximiza, y sitla el foco en él.

method pushButton (var eventInfo Event)

; abre naufragi.fsl
; una vez abierta, la muestra y la pone en estado de espera

if isAssigned(FichaNaufragios) then
FichaNaufragios.bringtoTop ()

FichaNaufragios.wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos Naufragios
FichaNaufragios.hide ()
maximize ()
PaginaPrincipal .moveTo ()

else
; Naufragios no estd aierta -- la abrimos

thamLib.EsLlamadaVerdadero ()
if FichaNaufragios.Open ("Naufragios", WinStyleMaximize) then

FichaNaufragios.Wait () ; la pone en estado de espera
; retorno del usuario -- ocultamos Naufragios
FichaNaufragios.hide ()
maximize ()
PadginaPrincipal .moveTo ()
else

; Error al abrir la ficha
msgInfo ("Estado", "Lo siento, la fichas de naufragios no esté
disponible")
thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif
endif
endmethod



VACACION.PaginaResultados

Métodos

arrive
menuAction

Procedimientos

MenuPaginaPrincipal



arrive

VACACION.PaginaResultados.arrive

Ajusta el titulo de PaginaResultados a "Vacaciones" y muestra un menu personalizado
emergente llamando al procedimiento PaginaResultados.MenuPaginaPrincipal

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
; muestra el titulo y el menu de la péagina
setTitle ("Vacaciones")
MenuPaginaResultados ()

endmethod



menuAction

VACACION.P4aginaResultados.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una seleccién del menu PaginaResultados y llama al
método apropiado. Por ejemplo, eligiendo el elemento del menU Reservar llama a
BotonReservar.pushButton. Seleccionando Principal se situara en la PaginaPrincipal.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
var
opciénMenu String
endVar
; cQué opcidn de mel ha sido seleccionada?
opcidénMent = eventInfo.menuChoice ()

switch
case opcidénMenu = "&Reservar"
BoténReservar.pushbutton ()
case opcidénMenu = "&Salir"

BoténSalir.pushbutton ()
case opcidénMenu = "&Principal"
BoténPaginaPrincipal.moveto ()
case opcibénMenu = "&Primero\tCtrl+F11"
active.action (DataBegin)

case opcidénMenu = "&Ultimo\tCtrl+F12"
active.action (DataEnd)
case opcidénMenu = "&Siguiente\tF12"

active.action (DataNextRecord)

case opcidénMenu = "&Anterior\tF11"
active.action (DataPriorRecord)
case opcidénMenu = "&Insertar\tIns"
active.action (DatalInsertRecord)
case opcidénMenu = "&Borrar\tCtrl+Del"
active.action (DataDeleteRecord)
case opcidénMent = "C&ancelar Cambios\tAlt+Bksp"
active.action (DataCancelRecord)
case opcidénMenu = "&Indice"
helpShowContext (ficheroAyuda, 10000)
case opcidénMenu = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()
case opcidénMenu = "&Acerca de THAM" :

thamLib.esLlamadaVerdadero ()
if FichaAcercaDe.open ("SobTHAM.fsl") then
; abre un cuadro de didlogo modal
FichaAcercaDe.Wait ()
; espera y lo cierra
FichaAcercaDe.Close ()
thamLib.esLlamadaFalso ()

endif



endswitch
endmethod



MenuPaginaResultados

VACACION.PaginaResultados.MenuPaginaResultados
Este llama a PaginaResultados.arrive para mostrar un menu desplegable personalizado.

proc MenuPaginaResultados ()

Var

MentUResultados Menu

MenuEmergentel,

MenUEmergente2, MenuEmergente3 popUpMenu
endVar

; este procedimiento personalizao muestra el menu de la pagina

PadginaResultados
MenUEmergentel.addText ("&Reservar")
MenUuEmergentel.addText ("&Salir")
MentResultados.addPopUp ("&Destinos", MenUEmergentel)
MenuUResultados.addText ("&Principal")
MenUEmergente?2.addtext ("&Primero\tCtrl+F11")
MentEmergente?2.addtext ("&Ultimo\tCtrl+F12")
MenuEmergente2.addtext ("&Siguiente\tF12")
MenuEmergente?.addtext ("&Anterior\tF11")
MenUEmergente2.addSeparator ()
MenuEmergente2.addtext ("&Insertar\tIns")
MentEmergente?2.addtext ("&Borrar\tCtrl+Del")
MenuEmergente2.addtext ("C&ancelar Cambios\tAlt+Bksp")
MentResultados.addPopUp ("Rec&ord", MenUEmergente?l)
MentEmergente3.addText ("&Contenido™)
MenUEmergente3.addText ("&Uso de la Ayuda")
MenUEmergente3.addText ("&Acerca de THAM")
MenuResultados.addPopUp ("&Ayuda", MenuEmergente3)
MenuResultados.show ()

endproc



pushButton

VACACION.PaginaResultados.BoténAyuda.pushButton

Este nos muestra la Ayuda llamando a helpShowContext. El valor 20001 es un
identificador de contexto para un elemento del archivo de Ayuda. En aplicaciones mas
grandes, es recomendable definir constantes para estos valores.

method pushButton (var eventInfo Event)
helpShowContext (ficheroAyuda, 20001)
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaResultados.BoténReservar.pushButton
Abre la ficha PEDIDOS.FSL, maximiza la ventana, y espera las entradas del usuario.

method pushButton (var eventInfo Event)
; abrimos reserva.fsl

if isAssigned (FichaReservas) then
fichaReservas.bringtoTop ()
fichaReservas.wait ()
; retorno del usuario, se oculta fichaReservas
fichaReservas.hide ()
PadginaPrincipal .moveTo ()
maximize ()
else
thamLib.esLlamadaVerdadero ()
if fichaReservas.Open ("Reservas", WinStyleMaximize) then
fichaReservas.Wait () ; queda en estado de espera
; retorno del usuario, se oculta lugares
fichaReservas.hide ()
maximize ()
PadginaPrincipal .moveTo ()
else
msgInfo ("Estado", "Lo siento, la ficha Lugares no estd disponible")
thamlib.esLlamadaFalso ()
endif
endif
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaResultados.BoténPaginaPrincipal.pushButton
SitUa al usuario en PaginaPrincipal llamando a PaginaPrincipal.moveTo.

method pushButton (var eventInfo Event)
PadginaPrincipal .moveTo ()
endmethod



pushButton

VACACION.PaginaResultados.BoténSalir.pushButton

Muestra un cuadro de didlogo para salir de THAM. Llama a close para cerrar la ficha en el
caso de que se seleccione Si.

method pushButton (var eventInfo Event)

; pregunta al usuario se realmente quiera abandonar la aplicacidn

seleccidén = msgQuestion("Salir de T*H*A*M", ";Seguro que quiere abandonar
la aplicacién?")

; si el usuario confirma la opcidn, cerramos la ficha

if seleccidén= "Yes" then

close ()

endif

endmethod



LUGARES

Métodos

keyPhysical
menuAction

mouseEnter
mouseEXxit

mouseRightUp
Variables, Constantes, y Ventanas Uses

ventana de Variables
ventana de Constantes
ventana Uses

Métodos y procedimientos de la biblioteca THAMLIB.LSL

LimpiarValoresPagina
crearMenu
MensajeTHAM
EstablecerValoresPagina

NombreDePagina
HallamadoARetornar

EsllamadaVerdadero
EsllamadaFalso



keyPhysical

LUGARES.keyPhysical

Captura pulsaciones de tecla y las convierte en llamadas a métodos, si procede.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
; este método captura la pulsacidén de las teclas rapidas a nivel de ficha
; Capturard Fl1 (Ayuda).
Var
laTecla String
laP4dgina String
endVar

if eventInfo.isPreFilter () then

laPdgina = thamlib.NombreDePagina (active)
laTecla = eventInfo.vChar () ; dime qué tecla
se pulsd
switch
case laPagina = "PaginaLugares"
if eventInfo.isAltKeyDown () then
switch
case laTecla = "A" or
laTecla = "a" : disableDefault

Padginalugares.BoténAceptar.pushButton ()
case laTecla = "C" or
laTecla = "c¢" : disableDefault

Paginalugares.BoténCancelar.pushButton ()
case laTecla = "D" or
laTecla = "d" : disableDefault

Padginalugares.BotdénPaginaDestinos.pushButton ()
case laTecla = "E" or
laTecla = "e" : disableDefault

Padginalugares.BoténLimpiarConsulta.pushButton ()
case laTecla = "C" or
laTecla = "c" : disableDefault

Paginalugares.GrupoCaracteristicas.Arrecifes.moveTo ()
case laTecla = "M" or
laTecla = "m" : disableDefault

Paginalugares.GrupoAlojamiento.Barato.moveTo ()
case laTecla = "V" or
laTecla = "v" : disableDefault

Paginalugares.GrupoVidaNocturna.Tranguila.moveTo ()
case laTecla = "L" or

laTecla = "1" : disableDefault

Paginalugares.LugarPreferencia.moveTo ()



case laTecla = "B" or
laTecla = "b" : disableDefault

PaginaLugares.GrupoNivelVACACION.NivelVACACION.moveTo ()
case laTecla = "T" or

laTecla = "t" : disableDefault

Paginalugares.GrupoTemperatura.SubTropical .moveTo ()

otherwise : doDefault
endswitch
else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (FicheroAyuda, 20004)

otherwise : dobefault
endSwitch
endif
case laPagina = "P4ginaDestinos"
if eventInfo.isAltKeyDown () then
switch
case laTecla = "A" or
laTecla = "a" : disableDefault

PaginaDestinos.BoténAceptar.pushButton ()
case laTecla = "C" or
laTecla = "c¢" : disableDefault

PaginaDestinos.BoténCancelar.pushButton ()
case laTecla = "D" or
laTecla = "d" : disableDefault

PaginaDestinos.destinos.RegistroDestinos.NombreDestino.moveTo ()
case laTecla = "E" or
laTecla = "e" : disableDefault

PadginaDestinos.BoténLimpiarConsulta.pushButton ()
case laTecla = "I" or
laTecla = "i" : disableDefault

PadginaDestinos.Lugares.RegistrolLugares.NombreLugar.moveTo ()
case laTecla = "T" or
laTecla = "t" : disableDefault

PaginaDestinos.BoténAfiadirEscogidos.pushButton ()
case laTecla = "S" or
laTecla = "s" : disableDefault

PaginaDestinos.BoténLugares.pushButton ()
case laTecla = "R" or
laTecla = "r" : disableDefault

PadginaDestinos.BoténLimpiarDestinosEscogidos.pushButton ()
otherwise : doDefault
endswitch



else
switch
case laTecla = "VK F1" : disableDefault

helpShowContext (FicheroAyuda, 20004)
otherwise : doDefault
endSwitch
endif
endswitch
else
doDefault
endif
endmethod



menuAction

LUGARES.menuAction

Evita que el usuario emplee el menu de control para cerrar la ficha.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
if eventInfo.isPreFilter () then

doDefault

else
; Obliga a cerrar desde el menu del sistema
if eventInfo.ID() = MenuControlClose then

eventInfo.setErrorCode (1)
; s1 el mando es visible, lo oculta
if isAssigned (miMando) then

miMando.hide ()

endif

formReturn (True)

endif

endif
endmethod



mouseEnter

LUGARES.mouseEnter

Es una rutina de mensajes a nivel de ficha que muestra los nombres de objetos en la barra
de estado dependiendo de la posicién del cursor del ratén. Emplea el método de la
biblioteca THAMLIB, THAMLib.MensajeTHAM.

method mouseEnter (var eventInfo MouseEvent)
; evitas las llamadas sucesivas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz)
NombreInterfaz = interfaz.Name
; excluye el texto y los bitmaps
; si se trata de la ficha, elimina el mensaje
if interfaz.name <> self.name AND
(interfaz.class = "Field" OR interfaz.class = "Multirecord" OR
interfaz.class = "Button") then
thamlib.MensajeTHAM (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz), NombreInterfaz)
endif
endif
endmethod

; (Qué objeto es?



mouseEXxit

LUGARES.mouseEXxit

Borra los mensajes de mouseEnter de la barra de estado cuando el cursor del ratén
abandona la zona en la que se encuentra un objeto.

method mouseExit (var eventInfo MouseEvent)
; evita la repeticidén de mouseExit
if eventInfo.isPreFilter () then

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué Objeto es?
if interfaz.class <> "Text" and interfaz.class <> "Bitmap" then
message ("")
endif
endif

endmethod



mouseRightUp

LUGARES.mouseRightUp

Llama al método crearMenu de la biblioteca THAMLIB cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto crea el menud de Ayuda del Cédigo.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Llama al método thamlib.CrearMenu() encargado de mostrar
; el ment de ayuda a nivel de objeto.

; evita llamadas repetidas al método

if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
; busca el cotenedor de los objetos text y bitmap
; siempre y cuando no sea CuadroBandera

if interfaz.name <> "CuadroBanderal" and interfaz.name <>
"CuadroBanderaPequefias" then
while
interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach(interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamlib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endmethod



LUGARES Ventana Var

Las Variables declaradas en la ventana de Variables de la ficha, son accesibles para todos los objetos
contenidos en esa ficha.

Var
NombrelInterfaz String
NombreFicha,
FichaAcercabDe,
miMando Form
FueLlamada Logical
interfaz UIObject
thamLib Library

endVar



LUGARES Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de Contantes de la ficha son accesibles para todos los objetos
contenidos en ésta.

Const
FicheroAyuda = ":TRABAJO:usuario.hlp" ; via de acceso al fichero de ayuda
endConst



LUGARES Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
LimpiarValoresP4gina (NombreFicha String, NombrePagina String)
CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, Interfaz UIObject)
MensajeTham (NombreFicha String, NombrePadgina String, NumeroDeObjeto
String)
EstablecerValoresPagina (NombreFicha String, NombrePagina String) Logical

NombreDePagina (interfaz UIObject) String
HalLlamadoaRetornar () Logical
EsLlamadaFalso ()
EsLlamadaVerdadero ()

endUses



LUGARES.PaginaDestinos

Procedimientos
MenuPaginaResultados
Variables, Constantes, y ventanas Uses

ventana de Variables
ventana Uses



close

LUGARES.PaginaDestinos.close
Cierra la ficha y la Barra Rapida personalizada.

method close(var eventInfo Event)
; el mando estéd abierto
if thamlib.EstédMandoAbierto () then
; cierra el mando
miMando.close ()
thamlib.MandoEstaAbierto ()
endif
endmethod



arrive

LUGARES.PaginaDestinos.arrive

Ajusta el titulo de PaginaDestinos a "Destinos" y reestablece un menu personalizado
llamando al procedimiento PaginaDestinos.MentuPaginaResultados.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
; cambia el titulo de la péagina
setTitle ("Destinos")
; Muestra el menu personalizado
MenuPrincipal ()

endMethod



depart

LUGARES.PaginaDestinos.depart
Oculta la Barra Rapida personalizada.

method depart (var eventInfo MoveEvent)
; ocultamos el mando
miMando.Hide ()

endMethod



menuAction

LUGARES.PaginaDestinos.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una opcién del menu PaginaDestinos y llama al método
apropiado. Por ejemplo, eligiendo el elemento del mend Lugares se llama a
BotonLugares.pushButton.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)

Var
OpcidénMent String
endVar
; ¢Qué opcidédn de ment ha sido seleccionada?
OpciénMenu = eventInfo.menuChoice ()
switch
case OpcidénMenu = "&Aceptar"
BoténAceptar.pushbutton ()
case OpcidébnMenu = "&Cancelar" : BoténCancelar.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Eliminar"
BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
case OpciébnMenu = "&Lugares" : BoténLugares.pushbutton ()

case OpcidénMenu "g¢Primero\tCtrl+F11"
miMando.BoténPrimero.pushButton ()

case OpcidénMenu = "&Ultimo\tCtrl+F12"
miMando.BotéUltimo.pushButton ()

case OpciénMenu = "&Siguiente\tF12"
miMando.BoténSiguiente.pushButton ()

case OpcidénMenu = "&Anterior\tF1l1l"
miMando.BoténAnterior.pushButton ()

case OpcidénMenu = "&Indice"

helpShowContext (FicheroAyuda, 20003)

case OpcidénMent = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()
case OpcidénMent = "&Acerca de THAM" : thamlib.EsLlamadaVerdadero ()
if
FichaAcercaDe.open ("SobTham.fsl") then

; abre un cuadro de didlogo modal
FichaAcercaDe.Wait ()
; espera y lo cierra
FichaAcercaDe.Close ()
thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif

endSwitch
endMethod



setFocus

LUGARES.PaginaDestinos.setFocus

Muestra la Barra Rapida personalizada MANDOVID.FSL, abriéndola primero si fuese
necesario.

method setFocus (var eventInfo Event)
Var
Xy
Y
W,
h LongInt
endVar
; el mando estd abierto
if thamlib.EstidMandoAbierto () then
if miMando.isAssigned() then
; Mando abierto -- lo asociamos a esta ficha
miMando.bringToTop ()
miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 400)
else
; asociamos el mando
miMando.attach (thamlib.NombreMando () )
miMando.bringToTop ()
miMando.EstablecerNombreFichallamar (getTitle (), 5500, 400)
endif
else
; el mando no estd abierto, lo abrimos
miMando.Open ("Mandovid.fsl")
miMando.EstablecerNombreFichalLlamar (getTitle (), 5500, 400)
thamlib.MandoEstédAbierto ()
endif
endmethod



MenuPaginaResultados

LUGARES.PaginaDestinos.MenuPaginaResultados

Este es llamado por PaginaDestinos.arrive para mostrar los menus de Selecciones.

proc MenUPrincipal ()

Var
MenUPrincipal Menu
MenuEmergentel,
MenuUEmergente?2,
MenUEmergente3 popUpMenu
EndVar

; este procedimiento de usuario muestra el ment de la ficha Destinos
; definimos el ment
MenUEmergentel.addText ("&Aceptar")
MenUEmergentel.addText ("&Cancelar")
MenUEmergentel.addText ("&Eliminar")
MentGPrincipal.addPopUp ("&Selecciones", MenUEmergentel)
MenUPrincipal.addText ("&Lugares")
MentuEmergente?2.addtext ("&Primero\tCtrl+F11")
MentEmergente?2.addtext ("&Ultimo\tCtrl+F12")
MenuEmergente2.addtext ("&Siguiente\tF12")
MentuEmergente?2.addtext ("&Anterior\tF11")
MenUPrincipal.addPopUp ("&Registro", MenUEmergente?l)
MentEmergente3.addText ("&Contenido™)
MenUEmergente3.addText ("&Uso de la Ayuda")
MenUEmergente3.addText ("Acerca de &THAM")
MentPrincipal.addPopUp ("&Ayuda", MenUEmergente3)
MenuPrincipal.show ()

endproc



LUGARES.PaginaDestinos Ventana Var

Las variables declaradas en la ventana de Variables de la ficha son accesiblles para todos los objetos
contenidos en ésta.

var

NumeroDestino Number
DestinoTc,
DestinoTemporalTc TCursor

endvar



LUGARES.PaginaDestinos Ventana Uses

La ventana Uses declara rutinas externas empleadas por esta ficha. las rutinas se pueden almacenar
en una DDL, en una biblioteca ObjectPAL, o en otra ficha. En el codigo siguiente se declaran métodos
almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra reservada
ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, y no en algun otro lenguaje de
programacion de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal

EstablecerNombreFichallamar (const NombreFichallamador String, xPos
LongInt, yPos LongInt)

NombreMando () String

MandoEsté&Abierto ()

MandoEsté&Cerrado ()

EstadMandoAbierto () Logical
endUses



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BotonLimpiarDestinosEscogidos.pushButton

Borra las opciones de destino actuales y ajusta el contador de la lista a 0, lo cual borra la
lista.

method pushButton (var eventInfo Event)
; vacia ListaDestinos
ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.count = 0
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BotonAnadirEscogidos.pushButton

A éste se le llama eligiendo el botén de afiadir a la lista (BoténAfadirEscogidos). Afiade los
destinos seleccionados desde DESTINOS.DB a ListaDestinos. Esos destinos se afiaden a
VALCONSU.DB cuando se elige el botén Aceptar.

; Este método afiade destinos de destinos.db a
; ListaDestinos. Los destinos de ListaDestinos se afiaden
; a valconsu.db cuando el usuario pulsa BotdénAceptar

method pushButton (var eventInfo Event)

Var
ValorDestinos String
il
ContadorLista SmalllInt
endVar
if active.name = "NombreDestino" then
ContadorLista = ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.count
ValorDestinos = destinos.RegistroDestinos.NombreDestino.value

; se asegura de que el destino no estéd ya en ListaDestinos
for i from 1 to ContadorLista
ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.selection = i
if ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.value = ValorDestinos then
msgInfo ("Ya estd en la lista.", ValorDestinos)
return
endIf
endFor
; afiade el elemento a ListaDestinos
ContadorLista = ContadorLista + 1
ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.count = ContadorLista
ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.selection = ContadorLista
ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.value = ValorDestinos
endIf
endmethod



open

LUGARES.PaginaDestinos.DestinosEscogidos.open
Ajusta la propiedad list.count de el objeto lista a 0, lo cual vacia la lista.

method open (var eventInfo Event)
self.list.count = 0
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BoténLugares.pushButton
Sitla el foco en PaginalLugares.

method pushButton (var eventInfo Event)
Padginalugares.moveTo ()
endMethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BoténLimpiarConsulta.pushButton
Borra los valores actuales de consulta empleando THAMLIB.LimpiarValoresPagina.

method pushButton (var eventInfo Event)
BoténLimpiarDestinosEscogidos.pushButton ()
eventInfo.getTarget (interfaz) ; ;Qué objeto es?
thamLib.LimpiarValoresPagina (NombreFicha.name,

thamlib.NombreDePagina (interfaz))

endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BoténCancelar.pushButton

Oculta la Barra Rapida personalizada y regresa a VACACION.FSL sin efectuar ninguna otra
operacion.

method pushButton (var eventInfo Event)
; Ocultamos el mando
miMando.Hide ()
; retornamos a vacacién sin realizar procesos
formreturn (True)
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BotonAyuda.pushButton

Visualiza la Ayuda llamando a helpShowContext. El valor 20003 es un identificador de
contexto para un elemento de archivo de Ayuda. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para estos valores.

method pushButton (var eventInfo Event)
helpShowContext (ficheroAyuda, 20003)
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaDestinos.BotonAceptar.pushButton

Este se llama eligiendo el botén Aceptar. Construye la cadena "destino" con los destinos
seleccionados en ese momento y lo entrga a VALCONSU.DB como un Valor de Consuta.

method pushButton (var eventInfo Event)

_I_"

Var
CadenaDestinos
String

DestinosTc, tc TCursor

1,

ContadorLista SmallInt
endVar
CadenaDestinos = "" ; inicializa la cadena de destino
eventInfo.getTarget (interfaz)
thamlib.LimpiarValoresPagina (NombreFicha.Name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz))
; debemos rellenar los destinos a valconsu.db
ContadorLista = ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.count
IF ContadorLista > 0 then; hay destinos

tc.Open ("valconsu.db")
if not tc.Locate("N° Consulta", 5) then

msgStop ("Problema”™, "No pude localizar el destino en valconsu")
else

tc.Edit () ; editamos VALCONSU.DB

if ContadorLista > 1 then
for 1 from 1 to ContadorLista
; construimos una cadena con la lista de destinos

ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.selection = i
if CadenaDestinos <> "" then
CadenaDestinos = ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.value
OR " + CadenaDestinos
else
CadenaDestinos = ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.value
endif
endfor
else
CadenaDestinos = ListaDestinos.DestinosEscogidos.list.value
endif
; asignamos los destinos a Valor Consulta
tc."Valor Consulta".value = CadenaDestinos
tc.endEdit ()
tc.Close()
endif
endif

; ocultamos el mando

miMando.Hide ()

formReturn (True)
endmethod



LUGARES.PaginalLugares

Métodos

arrive
menuAction
open

LimpiarDatosPagina

Procedimientos

MenuPéaginaResultados

ventana Uses

Uses




arrive

LUGARES.PaginaLugares.arrive

Ajusta el titulo de PaginaLugares a "Lugares" y muestra un menu desplegable llamando al
procedimiento PaginaLugares.MenuPaginaResultados.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
; asigna el titulo
setTitle ("Lugares")
; muestra el menu personalizado
MenuPrincipal ()

endmethod



menuAction

LUGARES.PaginaLugares.menuAction

Comprueba la cadena devuelta por una seleccién del menu PaginalLugares y llama al
método apropiado. Por ejemplo, eligiendo el elemento Aceptar llama a
BotonAceptar.pushButton.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)

Var
OpcidénMent String
endvar
; ¢Qué opcidn de ment se ha seleccionado?
OpciénMenu = eventInfo.menuChoice ()
switch
case OpcidébnMenu = "&Aceptar" : BotdénAceptar.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Cancelar" : BotdénCancelar.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Eliminar"
BoténLimpiarConsulta.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Destinos"
BoténPaginaDestinos.pushbutton ()
case OpcidénMenu = "&Contenido"
helpShowContext (ficheroAyuda, 20004)
case OpcidébnMenu = "&Uso de la Ayuda" : helpOnHelp ()
case OpcidénMenu = "&Acerca de THAM" : thamlib.EsLlamadaVerdadero ()
if

FichaAcercaDe.open ("SobMAST.fsl") then
; abre
una caja de didlogo modal

FichaAcercaDe.Wait ()
; espera y la cierra
FichaAcercaDe.Close ()
thamlib.EsLlamadaFalso ()
endif

endswitch
endmethod



open
LUGARES.PaginaLugares.open

Esta ficha debe de llamarse desde VACACION.FSL; no puede ejecutarse directamente. Abre
la biblioteca THAMLIB.LSL si ésta se encuentra en el directorio TRABAJO.

method open (var eventInfo Event)
; Este método no abrird Lugares.fsl a no ser que haya sido requerida desde
; VACACION.fsl. La variable EsLlamada de thamlib debe ser verdadera para
abrir Lugares.
; Se asigna el valor verdadero a EsLlamada en EsLlamadaVerdadero () que se
ejecuta
; en el método Pushbutton del botdén correspondiente de VACACION.
delayScreenUpdates (Yes)
; abre la biblioteca (se asegura de que estd e el directorio de trabajo)
if not thamlib.Open ("ThamLib", GlobalToDesktop) then

msgStop ("Fallo", "No pude abrir Thamlib.")
formReturn (false)
else
EsLlamada = thamLib.HaLlamadoaRetornar ()
if EsLlamada = False then
msgStop ("jAlto!", "No se puede abrir esta ficha directamente. Debe
abrirse desde VACACION.fsl.")
close ()
else

; asocia el nombre de la ficha a la variable NombreFicha
NombreFicha.attach ()
; Aseglrese de definir el alias "VACACIONs", en otro caso
; la propiedad dataSource empleard VACACIONlug.db en el modelo. Esto
produciria
; un problema con lugares en el modelo de datos, lo que contrastaria
; con la propiedad DataSource de
LugarPreferencia.ListalLugarPreferencia,
addAlias ("VACACIONs", "standard", getAliasPath ("Trabajo"))
endif
endif
delayScreenUpdates (No)
endmethod



LimpiarDatosPagina

LUGARES.PaginalLugares.LimpiarDatosPagina
Borra todos los objetos campo de esta pagina asignandoles el valor "" (cadena vacia).

method LimpiarDatosPadgina (NombrePagina String) Logical
; Este método personalizado limpia todos los objetos de la pagina
; que ha sido seleccionada.

Var
ObjetosPagina TCursor
ObjetosCampo UIObject
endVar

; lista todos los campos seleccionables de la péagina
thamlib.ListaObjetosDePagina (NombreFicha.name, NombrePagina)
ObjetosPagina.open ("listaObj.db")
; limpia los objetos seleccionados
scan ObjetosPagina

ObjetosCampo.attach (ObjetosPadgina."Via de Acceso")

if ObjetosCampo <> "" then

ObjetosCampo = ""

endIf
endScan
; limpia los valores ficha.pédgina en valconsu.db
thamlib.LimpiarValoresPagina (NombreFicha.Name, NombreP&gina)
RETURN TRUE

endmethod



MenuPrincipal

LUGARES.PaginaLugares.MenuPrincipal
Llamado por PaginaLugares.arrive para mostrar un menu desplegable personalizado.

proc MenuPrincipal ()
Var
MenUPrincipal Menu
MenuEmergentel, MenuEmergente2 popUpMenu
endVar
; este procedimiento de usuario muestra el menut definido para la ficha
Lugares
; define el ment
MenuEmergentel.addText ("&Aceptar")
MenUEmergentel.addText ("&Cancelar")
MenuEmergentel.addText ("&Eliminar")
MentGPrincipal.addPopUp ("Selecciones™, MenuUEmergentel)
MenUPrincipal.addText ("&Destinos")
MentEmergente2.addText ("&Contenido™)
MentEmergente2.addText ("Uso de la Ayuda")
MenUEmergente2.addText ("Acerca de &THAM")
MenUPrincipal.addPopUp ("&Ayuda", MenUEmergente?l)
MenuPrincipal.show ()
endproc

—~ e~~~



LUGARES.PaginalLugares Ventana Uses

En la ventana Uses de Paginalugares se declaran rutinas externas empleadas por esta pagina. En el
codigo siguiente se declaran métodos almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera
linea incluye la palabra reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en

ObjectPAL, en vez de en algun otro lenguaje de programacion de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
ListaObjetosDePagina (NombreFicha String, NombrePdgina String) Logical

endUses



open

LUGARES.PaginaLugares.ListaLugarPreferencia.open
Rellena esta lista con elementos del campo Nombre Situaciéon de LUGARES.DB.

method open (var eventInfo Event)
; el campo se rellena desde Lugares.db. sin asociarlo
; E1l alias :VACACIONs: se emplea para definir la via de acceso a
lugares.db
; en caso contrario podria emplearse lugares.db del modelo de datos
; :VACACIONs: se define como :trabajo: en el método open de la ficha.
self.dataSource = "[:TRABAJO:lugares.Nombre Situacién]"
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaLugares.BotonAceptar.pushButton

Este es llamado utilizando menuAction al seleccionar el Botén Aceptar. Emplea
THAMLIB.EstablecerValoresPagina para enviar los valores de los lugares seleccionados
(Alojamiento, Caracteristicas, y Vida Nocturna) a los campos correspondientes en
VALCONSU.DB. El campo (Temperatura media) necesita una gestién especial, por ejemplo,
"frio" a "<=69".

method pushButton (var eventInfo Event)
Var
ValorTemporal String
Tc TCursor
endVar

; Necesitamos realizar algunos procesos especiales para enviar los campos

; correspondientes al alojamiento, caracteristicas, vida nocturna y
temperatura media

; en valconsu.db

; Con la excepcidédn de temperatura media - que requiere un tratamiento
especial -

; se ejecuta el método EstablecerValoresPagina() de thamlib.lsl para hacer
el proceso

eventInfo.getTarget (interfaz)
ThamLib.EstablecerValoresPagina (NombreFicha.name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz))
tc.Open ("ValConsu.db")
tc.Edit ()
; Busca el registro Temperatura Media en valconsu.db
if not tc.Locate("N° Consulta", 9) then
msgStop ("Problemas", "No pude encontrar el registro Temperatura Media
en valconsu.db")
else
ValorTemporal = ""
if fria <> "" then
ValorTemporal = "<=20"
endif
if subTropical <> "" then
if ValorTemporal <> "" then
ValorTemporal = "<=30"
else
ValorTemporal = ">=21, <=29"
endif
endif
if tropical <> "" then
if ValorTemporal = "" then
ValorTemporal = ">=40"
else
ValorTemporal= ValorTemporal+" OR >=40"
endif
endif
endif
tc.endEdit ()



tc.close()

; retorna a VACACION

formReturn (True)
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaLugares.BoténLimpiarConsulta.pushButton
Borra los valores actuales de consulta empleando THAMLIB.LimpiarDatosPagina.

method pushButton (var eventInfo Event)
; ¢Qué objeto es?
eventInfo.getTarget (interfaz)
; limpia los objetos y ademas limpia los valores de valconsu.db
LimpiarDatosPagina (thamlib.NombreDeP4gina (interfaz))
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaLugares.BotonCancelar.pushButton
Regresa a VACACION.FSL sin efectuar ninguin otro proceso.

method pushButton (var eventInfo Event)
; retorna a VACACION sin realizar procesos
formreturn (True)

endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaLugares.BotonPaginaDestinos.pushButton
SitUa al usuario en PaginaDestinos.

method pushButton (var eventInfo Event)
PadginaDestinos.moveto ()
endmethod



pushButton

LUGARES.PaginaLugares.BotonAyuda.pushButton

Proporciona ayuda llamando a helpShowContext. El valor 20004 es una identificacién de
contexto de un elemento del archivo ayuda. En aplicaciones mas grandes, es
recomendable definir constantes para esos valores en vez de introducirlas directamente en
el cédigo.

method pushButton (var eventInfo Event)
helpShowContext (helpfile, 20004)
endmethod



LISTA

Métodos

open
close

menuAction
keyPhysical

mouseRightUp
MuestraMe

Variables, Constantes, y ventanas Uses

ventana de Variables
ventana Uses

Métodos y procedimientos de THAMLIB.LSL

CogerTituloMejoras

CogerDatosFuente
EstablecerDatosFuente



open

LISTA.open

Abre la biblioteca THAMLIB.LSL. GlobalToDesktop hace que esta ventana de la biblioteca
sea accesible por otras fichas, con la condicién de que las otras fichas también empleen
GlobalToDesktop.

method open(var eventInfo Event)
if eventInfo.isPreFilter () then
; el cbébdigo que sitle aqui lo ejecutarédn todos los objetos de la ficha
else
; este cbédigo lo ejecuta sbdélo la propia ficha
thamlib.open ("thamlib.1lsl", GlobalToDesktop)
NombreFicha.attach ()
endIf

endMethod



close

LISTA.close
Cierra la biblioteca THAMLIB.LSL.

method close(var eventInfo Event)
if eventInfo.isPreFilter () then
; el cbébdigo que aqui se incluya serd ejecutao por todos los objetos de
la ficha
else
; este cdébdigo lo ejecuta sbélo la propia ficha
thamlib.close ()
endif
endmethod



menuAction

LISTA.menuAction

Este cddigo se ejecuta cuando se emplea el menu de control para cerrar la ficha,
deshabilitando la respuesta estandar y llamando a BoténCancelar.pushButton en su
lugar. En consecuencia, cerrar la ficha empleando el menu de control tiene el mismo efecto
que seleccionando el botén Cancelar.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
if eventInfo.isPreFilter () then
;este cbddigo se ejecuta para cada objeto de la ficha.
if eventInfo.id() = menuControlClose then
disableDefault
BoténCancelar.pushButton ()
endIf
else
;este cddigo se ejecuta sdlo para la propia ficha.
endif
endmethod



keyPhysical

LISTA.keyPhysical

Captura la tecla Esc para llamar a BoténCancelar.pushButton. Captura Alt+A para
situarse sobre BotdnListarTodo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.isFirstTime () then
if eventInfo.vCharCode () = VK ESCAPE then
disableDefault
BoténCancelar.pushButton ()
endIf
if eventInfo.isAltKeyDown () then
if eventInfo.vChar() = "T" then
BoténListarTodo.moveTo ()
endIf
endIf
endIf
endmethod



mouseRightUp

LISTA.mouseRightUp

Llama al método crearMenu de la libreria THAMLIB cuando se suelta el botén derecho del
raton. Esto genera el menu de la Ayuda de Cdédigo. Si se hace clic en un objeto Texto o en
un objeto Mapa de bits, se muestra el menu de ayuda de los objetos que contiene debido a
que estos objetos no tienen cédigo asociado.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Ejecuta el método thamlib.CrearMent () para mostrar un menu emergente
; para los distintos objetos que admitan el clic del botdén derecho
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué Objeto se pulsd?
; Si no es el bitmap CuadroBandera,
; busca el contenedor de los objetos de texto y bitmaps

if interfaz.name <> "CuadroBandera" then
while
interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach(interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamLib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endmethod



MuestraMe

LISTA.MuestraMe
Inicializa el cuadro de didlogo LISTA y lo hace visible.

method MuestraMe (const elTitulo String, const ListaDatosFuente String)
setTitle(elTitulo)

Padginalista.CampoVisor.VisorLista.dataSource = ListaDatosFuente
PadginaLista.CampoVisor.VisorLista.list.selection = 1 ; sobreilumina el
primer valor

if ListaDatosFuente = "[destipos.Destino]" then
BoténlListarTodo.visible = True

else
BoténListarTodo.visible = False

endIf

CampoVisor.moveTo ()

bringToTop ()

endmethod



LISTA Ventana Var

Las variables declaradas en la ventana de Variables de la ficha son accesibles para todos los objetos
contenidos en esa ficha.

Var
thamlib Library
interfaz UIObject
NombreFicha Form

endVar



LISTA Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden
almacenarse en una a DLL, en una biblioteca ObjectPAL, o en otra ficha. En el cédigo siguiente se
declaran métodos almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la
palabra reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, y no en
algun otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPAL
CogerTituloMejoras () String
CogerDatosFuente () String
EstablecerDatosFuente (const Datos String)
CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, interfaz UIObject)
NombreDePagina (interfaz UIObject) string
endUses



pushButton

LISTA.PaginalLista.BoténListarTodo.pushButton

Este botdén se muestra como un cuadro de comprobacién. Cuando el botén estd
seleccionado , VisorLista muestra todos los campos destino en DESTINOS.DB; en caso
contrario la lista queda restrigida a los campos seleccionados en DESTIPOS.DB.

method pushButton (var eventInfo Event)

doDefault
switch
case self.value = True
CampoVisor.VisorLista.dataSource = "[destinos.N° Destino]"
case self.value = False
CampoVisor.VisorLista.dataSource = "[destiPos.Destino]"
endSwitch

endmethod



pushButton

LISTA.PaginalLista.BoténCancelar.pushButton
Devuelve el control al método invocante sin efectuar ninguna otra accioén.

method pushButton (var eventInfo Event)
formReturn("")
endmethod



pushButton

LISTA.PaginalLista.BoténAceptar.pushButton
Devuelve el control al método invocante junto con el valor del campo seleccionado.

method pushButton (var eventInfo Event)
formReturn (PAginalista.CampoVisor.VisorLista)
endmethod



LISTA.PaginaLista.CampoVisor

Métodos

keyPhysical
newValue



keyPhysical

LISTA.PaginaLista.CampoVisor.keyPhysical
Captura la pulsacién de tecla Return y llama a BoténAceptar.pushButton.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.vCharCode () = VK RETURN then
disableDefault
BotbénAceptar.pushButton ()
endIf
endmethod



newValue

LISTA.PaginaLista.CampoVisor.newValue
Muestra el nuevo valor de este campo llamando a message(self.value).

method newValue (var eventInfo Event)
message (self.value)
endmethod



mouseDouble

LISTA.PaginaLista.ValorLista.mouseDouble
Convierte un doble clic a BoténAceptar.pushButton.

method mouseDouble (var eventInfo MouseEvent)
BoténAceptar.pushButton () ; doble clic significa Aceptar
endmethod



MANDOVID

Métodos

open
keyChar
mouseRightUp

keyPhysical
EstablecerNombreFichallamar

Variables, Constantes, y ventanas Uses

Ventana Var
Ventana Const
Ventana Uses



open

MANDOVID.open

Abre la biblioteca THAMLIB.LSL si la encuentra en el directorio. GlobalToDesktop hace
que esta ventana sea accesible por otras fichas, dichas fichas tambien usan
GlobalToDesktop.

method open(var eventInfo Event)
if not eventInfo.isPreFilter () then
; abre la biblioteca (aseglrese de que se encuentra en el directorio de

trabajo)
if not thamLib.open ("ThamLib", globalToDesktop) then
msgStop ("Fallo", "No pude abrir Thamlib.")
close ()
else
NombreFicha.attach ()
endif
endif

endmethod



keyChar

MANDOVID.keyChar

Captura las pulsaciones de tecla "f", "p", "n", y "I" Para invocar los métodos pushButton
BotdilrPrimero, BoténlrAnterior, BotdénirSiguiente, y BoténirUIltimo
respectivamente.

method keyChar (var eventInfo KeyEvent)
switch
case eventInfo.char

( " : BoténIrPrimero.pushButton ()
case eventInfo.char (

(

(

p
= "a" : BotdénIrAnterior.pushButton ()
case eventInfo.char s
case eventInfo.char u
endswitch
endmethod

" : BoténIrSiguiente.pushButton ()
" : BoténIrUltimo.pushButton ()



mouseRightUp

MANDOVID.mouseRightUp

Llama al método crearMenu de la biblioteca THAMLIB cuando se suelta el botén derecho
del ratén. Esto genera el mend de Ayuda de Cédigo. Si se hace clic en un objeto Texto o en
un objeto Mapa de bits, se muestra el menu de ayuda de los objetos que contiene debido a
que estos objetos no tienen cédigo asociado.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Ejecuta el método CrearMenu() de la biblioteca thamlib que visualiza

; un menu de ayuda a ivel de objeto.

; evita sucesivas llamadas al método
if eventInfo.isPreFilter () then
; pasa el foco al mando

bringToTop ()

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :;Qué objeto es?

; busca el contenedor de interfaz si se trata de un texto o un bitmap

while interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"

interfaz.attach (interfaz.ContainerName)

endWhile

thamLib.CrearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)

; devuelve el foco a la ficha que lo llamd
Fichallamador.bringToTop ()
endif
endmethod



keyPhysical

MANDOVID.keyPhysical

Este captura pulsaciones de tecla y las convierte en llamadas a métodos, si procede. Los
valores 20002, 20003, y 20005 son identificadores de contexto de elementos del archivo
de ayuda. En aplicaciones mas grandes, es recomendable definir constantes para estos
valores.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
; Si pulsan Fl, muestra la ayuda del método que llamdé al mando
if eventInfo.isFirstTime () then
if eventInfo.vChar() = "VK F1" then
disableDefault
; ¢Qué ficha abridé el mando?
Switch
Case Fichallamador.name = "VidaMar"
helpShowContext (ficheroAyuda, 20002)
Case FichalLlamador.name = "Lugares"
helpShowContext (ficheroAyuda, 20003)
Case Fichallamador.name = "Naufragi"
helpShowContext (ficheroAyuda, 20005)
endSwitch
endIf
endIf
endMethod



EstablecerNombreFichaLlamar

MANDOVID.EstablecerNombreFichaLlamar
Ajusta la posicién de la Barra Rapida personalizada dependiendo del nombre de la ficha que la llama.

method EstablecerNombreFichaLlamar (const NombreFichalLlamador String, xPos
LongInt, yPos LongInt)
; la posicidén del mando depende de la ficha que lo emplee
Var
Xy
YI
W,
h LongInt
endVar
; asociamos la ficha que llama al mando
Fichallamador.attach (NombreFichalLlamador)
; recogemos la posicién del mando
getPosition(x, y, w, h)
; lo cambiamos de posicién dependiendo de los pardmetros de la pagina
setPosition (xPos, yPos, w, h)
; pasamos el foco a la ficha que llamé al mando
FichalLlamador.bringToTop ()
endmethod



MANDOVID Ventana Var

Las Variables declaradas en la ficha son accesibles por todos los objetos contenidos en la ficha.

Var
FichalLlamador Form
Interfaz UIObject
NombreFicha Form
thamlib Library
FuelLlamado Logical
endVar



MANDOVID Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de Constantes de la ficha son accesibles por todos los objetos
contenidos en esa ficha.

Const
FicheroAyuda = ":trabajo:usuario.hlp"
endConst



MANDOVID Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
métodos almacenados en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPal
CrearMent (var NombreFicha Form, NombrePdgina String, interfaz UIObject)
NombreDePagina (interfaz UIObject) String
HaLlamadoaRetornar () Logical
MandoEstaCerrado ()
endUses



pushButton

MANDOVID.Regleta.BoténirUltimo.pushButton

Selecciona el ultimo registro empleando FichaLlamador.action(DataEnd). Por ejemplo,
si NAUFRAGI.FSL es la ficha invocante, este método muestra el dltimo registro de
NAUFRAGI.DB.

method pushButton (var eventInfo Event)
FichaLlamador.bringToTop ()
Fichallamador.action (DataEnd)
endmethod



pushButton

MANDOVID.Regleta.BoténiIrSiguiente.pushButton

Muestra el siguiente registro empleando FichaLlamador.action(DataNextRecord). Por
ejemplo, si VIDAMAR.FSL es la ficha invocante, seleciona el siguiente registro de
VIDAMAR.DB empleando FichaLlamador.action(DataNextRecord) y mostrandonos toda
la informacién de ese registro.

method pushButton (var eventInfo Event)
FichalLlamador.bringToTop ()
Fichallamador.action (DataNextRecord)
endmethod



pushButton

MANDOVID.Regleta.BoténlrAnterior.pushButton

Selecciona el registro anterior empleando FichaLlamador.action(DataPriorRecord). Por
ejemplo, si VIDAMAR.FSL es la ficha invocante, este método selecciona el registro anterior
de VIDAMAR.DB empleando FichaLlamador.action(DataNextRecord) y mostrandonos
toda la informacidn de ese registro.

method pushButton (var eventInfo Event)
FichalLlamador.bringToTop ()
Fichallamador.action (DataPriorRecord)
endmethod



pushButton

MANDOVID.Regleta.BoténlrPrimero.pushButton

Selecciona el primer registro empleando FichaLlamador.action(DataBegin). Por
ejemplo, si VIDAMAR.FSL es la ficha invocante, este método seleccina el primer registro de
VIDAMAR.DB empleando FichaLlamador.action(DataNextRecord) y mostrandonos toda
la informacién de ese registro.

method pushButton (var eventInfo Event)
FichalLlamador.bringToTop ()
FichalLlamador.action (DataBegin)
endmethod



PEDIDOS

Métodos

open
mouseEnter
mouseExit

mouseRightUp

keyPhysical
menuAction

Procedimientos

CorrectoPedido
NumeroDeSemanas
RecogerMensaje
MontarLista
CosteDestino

Variables, Constantes, y ventanas Uses

Ventana Var
Ventana Const
Ventana Uses

Métodos y procedimientos de THAMLIB.LSL

NombreDePagina
MensajeTHAM
crearMenu

EstablecerTituloMejoras
EstablecerDatosFuente



open

PEDIDOS.open

Cuando se abre la ficha PEDIDOS, se ejecuta el codigo asociado a su método estandar open. Este
cédigo realiza varias tareas para inicializar la ficha.

method open (var eventInfo Event)
if not eventInfo.isPreFilter() then ; este cbdédigo sdélo lo emplea la ficha
tracerOff ()
if not isFile("pedidos.fsl") then
msgInfo ("jError de Arranque!",
"Los ficheros de la aplicacidén THAM deben estar en el
directorio de trabajo.")
close ()
endif
; abre la biblioteca
THAMLib.open ("ThamLib", GlobalToDesktop)
if isSpeedBarShowing () then

hideSpeedBar ()
thamLib.PuedeCerrarseFicha ()
OcultarBarra = True ; la variable de nivel de pagina OcultarBarra

avisa cuando oculta la barra
; rdpida o cuando se encuentra oculta por accidén

de otra ficha.

maximize () ; como no nos ha llamado Vacacidédn, maximizamos la
ficha.
else
OcultarBarra = False
endIf
MarcoTabla.attach (Buceoart)
mensaje.open ("Ayuda.db"); abrimos la tabla de mensajes
; empleamos una bandera para si el usuario emplea el botdn Cancelar.
Cancelar = False
endif

endmethod



mouseEnter

PEDIDOS.mouseEnter

Muestra mensajes referidos a campos y a multiregistros. Cuando el cursor del ratén entra
€n su zona.

method mouseEnter (var eventInfo MouseEvent)
var
interfaz UIObject
endvar
if eventInfo.isPreFilter () then
; este cbédigo lo ejecutan todos los objetos de la ficha

eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
if interfaz.name <> self.name AND ; si se trata de la ficha elimina el
mensaje
(interfaz.class = "Field" OR interfaz.class = "Multirecord" OR
interfaz.class = "Button") then
thamLib.MensajeTHAM (NombreFicha.Name,
thamlib.NombreDePagina (interfaz), interfaz.name)
endif
else

; el cbébdigo que se incluya aqui, lo ejecutaréd sbélo la propia ficha
endIf
endMethod

Vea también

PEDIDOS.RecogerMensaje



mouseEXxit

PEDIDOS.mouseExit

Cuando el ratén abandona un objeto campo o multi-registro, mouseEXxit borra el mensaje

generado por una llamada previa a mouseEnter.

method mouseExit (var eventInfo MouseEvent)
var
interfaz UIObject
endvar
if eventINfo.isPreFilter () then
; este cbédigo lo ejecutan todos los objetos de la ficha
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Qué objeto es?
if interfaz.name <> self.name AND interfaz.class="Field" then
trata de la ficha, elimina el mensaje
message ("")
endif
else
endIf
endMethod

; si se

el cbédigo que aqui se incluya lo ejecutard sélo la propia ficha



mouseRightUp

PEDIDOS.mouseRightUp

Este codigo se ejecuta siempre que se efectle un clic sobre un objeto en la ficha PEDIDOS. Este
reconoce que objeto fue diana del clic, y acto seguido llama al método personalizado crearMenu de la
biblioteca THAMLIB para crear en el objeto diana un menu desplegable.

Fijese en que el cédigo esta situado en la clausula isPreFilter, de esta forma éste se ejecuta antes de
que la ficha entregue el suceso al objeto diana. Por ejemplo, cuando se hace clic sobre un objeto
campo, el suceso se entrega primero a la ficha, este cddigo se ejecuta en respuesta al suceso antes de
que la ficha lo entregue al objeto campo.

method mouseRightUp (var eventInfo MouseEvent)
; Llama a thamlib.CrearMenu para mostrar el ment emergente
; del objeto que ha recibido la pulsacidédn con el botdn derecho del ratdn.
if eventInfo.isPreFilter () then
eventInfo.getTarget (interfaz) ; :Sobre qué objeto ha pulsado?
; S1 no es el bitmap CuadroBandera
; busca el contenedor cuando se trate de

texto o bitmaps

if interfaz.name <> "CuaroBanderal" then
while
interfaz.class = "Text" or interfaz.class = "Bitmap"
interfaz.attach (interfaz.ContainerName)
endWhile
endif

thamLib.crearMent (NombreFicha, thamlib.NombreDePagina (interfaz),
interfaz)
endif
endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.keyPhysical

Este emplea hotKey para capturar la tecla F1 y varias combinaciones de Alt+tecla. La
llamada a isPreFilter asegura que el cddigo siguiente se ejecute antes de que la ficha
entregue el suceso al objeto diana.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
var
laTecla String
padginaDestino UIObject
endvar
if eventInfo.isPreFilter () then
laTecla = eventInfo.vChar ()
if eventInfo.isAltKeyDown () then
paginaDestino.attach (thamLib.NombreDePa&gina (active))
if padginaDestino.TeclaRdpida (eventInfo) then ; si la padgina maneja la
tecla (TeclaRapida es un método personalizado asociado a la pagina)
disableDefault
return
endIf
endIf
IF laTecla = "VK F1" THEN
disableDefault
IF thamLib.NombreDePagina (active)="PedidoPg" THEN
helpShowContext (FICHEROAYUDA, CABECERAAYUDA)
ELSE
helpShowContext (FICHEROAYUDA, DETALLEAYUDA)
ENDIF
ENDIF
endif
endMethod



menuAction

PEDIDOS.menuAction
Este codigo evita que el usuario emplee el menu de Control para cerra la ficha.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
if eventInfo.isPreFilter () then
; este cébdigo lo ejecutan todos los objetos de la ficha.
doDefault
else
; este cdéddigo lo ejecuta sbé6lo la propia ficha.
; bloque empleado para cerrar la ficha
If eventInfo.ID() = MenuCanClose and thamlib.PuedeCerrarseFicha () =
False then
eventInfo.setkErrorCode (1)
formReturn (True)
disableDefault
endIf
endIf
endMethod



ESCORRECTOPEDIDO

PEDIDOS.ESCORRECTOPEDIDO

Verifica que todos los campos requeridos de BUCEOCLI.DB y BUCEOPED.DB tienen un valor.
Devolvera false en caso contrario.

PROC esCorrectoPedido () LOGICAL

var
CamposVerificablesDYNARRAY[] String
clienteTC TCURSOR
X ANYTYPE
NumeroMaximo NUMBER
interfaz UIOBJECT
endVar
CamposVerificables["Nombre"]="Nombre"
CamposVerificables["Direcidén"]="Direccidn"

[
[
CamposVerificables["Ciudad"]="Ciudad"
CamposVerificables["Teleféno"]="Teléfono"

[

[

[

CamposVerificables["N° de personas"]="N° de personas"
CamposVerificables["Fecha de salida"]="Fecha de salida"
CamposVerificables["Fecha de Llegada"]="Fecha de Llegada"
CamposVerificables["Destino"]="Destino"

FOREACH i IN CamposVerificables
interfaz.attach (CamposVerificables[i])
If interfaz.value = "" THEN

RETURN FALSE

ENDIF

ENDFOREACH

return True

ENDPROC



NumeroDeSemanas

PEDIDOS.NumeroDeSemanas

Devuelve el nimero de semanas, se calculan empleando los valores de los objetos campo
FechaDeSalida y FechaDel legada.

Proc NumeroDeSemanas () Number

var
numeroSemanas Number

endVar

NumeroSemanas = ceil (Number (Date (Fecha de Llegada.value) -

Date (Fecha de Salida.value)))/7
if numeroSemanas > 0 then
return (NumeroSemanas)

else
return (1)

endIf

endProc



CogeMensajeObjeto

PEDIDOS.CojeMensajeObjeto

Dado un objeto, busca en la tabla de mensajes, AYUDA.DB, y devuelve un cursor que
apunta al mensaje correspondiente. Este lo emplea PEDIDOS.mouseEnter para mostrar
el mensaje apropiado seguln la posicién del cursor.

PROC CogeMensajeObjeto (interfaz UIOBJECT, tipoMensaje STRING) STRING

; comprueba si este nombre de contenedor existe en la tabla de mensajes.
IF mensaje.locate ("Nombre Ficha", "pedido", "Objeto", interfaz.name) THEN
RETURN mensaje. (tipoMensaje)
ELSE
RETURN ""
ENDIF
endPROC



HacerLista

PEDIDOS.HacerLista

Este procedimiento personalizado muestra un cuadro de didlogo que contiene una lista en
la que el usuario puede seleccionar un valor. El argumento elTitulo especifica el texto que
se muestra en la barra del titulo del cuadro de dialogo, y el argumento listDataSource
especifica la tabla a emplear por la lista como fuente de datos.

El cédigo del bloque try...onFail trata de hacer visible el cuadro de dialogo. De esta forma
el usuario puede efectuar una selecién, haciéndola invisible cuando el usuario termina.
Esto es mas rédpido que abrir y cerrar el cuadro de dialogo cada vez que se emplea.

MontarLista es invocado por el método estdndar keyPhysical del objeto campo Nombre
y del objeto campo Destino.

proc HacerLista (const elTitulo String, const ListaDatosFuente String) String
var
ListaValores String
endvar
try
FichalLista.MuestraMe (elTitulo, listaDatosFuente)
; Muestrame es un método personalizado asociado a la ficha lista.
onFail
try
Fichalista.hide ()
onFail
Fichalista.open("Lista.fsl")
endTry
retry
endTry
ListaValores = Fichalista.wait ()
try
Fichalista.hide()
onFail
if errorCode () = peFormClosed then
; Si el usuario cierra el cuadro de didlogo, no es necesario
ocultarla.
return ""
endIf
endTry
return ListaValores
endProc



CosteDelDestino

PEDIDOS.CosteDelDestino
Este procedimiento personalizado devuelve el coste de un viaje a un destino determinado.

proc CosteDelDestino () NUMBER
var
destinosTC TCURSOR
NuevoCoste NUMBER
endVar

if destino.isBlank () THEN
RETURN 0
ENDIF
destinosTC.open ("destinos.db")
IF destinosTC.locate ("Destino", STRING (destino.value)) THEN

NuevoCoste = destinosTC."Precio del Viaje"
ELSE

NuevoCoste = 0
ENDIF

destinosTC.close ()
RETURN NuevoCoste
endproc



PEDIDOS Ventana Var

La variables declaradas en la ventana de Variables de la ficha son accesibles por todos los objetos
contenidos en esa ficha.

Var
THAMLib LIBRARY
NombreFicha,
Fichalista FORM
interfaz UIObject
Mensaje,
MarcoTabla TCursor
RegistrosBorrados String
OcultarBarra Logical
NuevoCliente,
NuevoPedido,
SumaArticulos,
NumeroSemanas,
CosteDestino Number
Cancelar Logical
endVar



PEDIDOS Ventana Const

Las constantes declaradas en la ventana de constantes son accesibles por todos los objetos de la ficha.

Const

PORCENTAJEIMPUESTOS = .15 ; 15%

PORCENTAJEALQUILER = .15 ; 15%

FICHEROAYUDA = ":TRABAJO:usuario.hlp" ; via de acceso al fichero de
ayuda

CABECERAAYUDA = LongInt (20006)

DETALLEAYUDA = LongInt (20007)

endConst



PEDIDOS Ventana Uses

En la ventana Uses se declaran rutinas externas empleadas por esta ficha. Las rutinas pueden estar
almacenadas en en una DLL, una biblioteca ObjectPAL, u otra ficha. En el cddigo siguiente se declaran
los métodos almacenados en en la biblioteca ObjectPAL THAMLIB. La primera linea incluye la palabra
reservada ObjectPAL para indicar que los métodos estan escritos en ObjectPAL, en vez de en algun
otro lenguaje de programacién de los empleados para crear una DLL.

Uses ObjectPAL
; rutinas almacenaas en THAMLIB.LSL (Bilioteca)
NombreDePagina (interfaz UIObject) STRING
MensajeTHAM (NombreFicha String, NombrePdgina String, objeto String)
crearMenu (var NombreFicha Form, NombrePagina String, interfaz UIObject)
EstablecerTitulolista (const TituloLista String)
EstablecerDatosFuente (const CampoVisor String)
; método personalizado asociado a LISTA.FSL (ficha)
MuestraMe (const elTitulo String, const ListaDatosFuente String)
; Dice si puede cerrarse la ficha desde el ment de control
PuedeCerrarseFicha () Logical
PuedeCerrarFicha ()

endUses



PEDIDOS.PedidoPg2

Métodos

menuAction
TeclaRapida

Procedimientos
EstablecerLineaMenu
Variables, Constantes, y ventanas Uses

Ventana Var
Ventana Const



open

PEDIDOS.PedidoPg2.open
Llama a setLineOrdMn para mostrar el mendu.

method open (var eventInfo Event)
EstablecerMenuPedidos ()
endmethod



arrive

PEDIDOS.PedidoPg2.arrive

Muestra el menu correspondiente a esta pagina y asocia un TCursor al registro actual del
marco de tabla BUCEOART. El TCursor lo emplean los campos calculados de esta pagina.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
NumeroSemanas = NumeroDeSemanas ()
MarcoTabla.attach (buceoart)
SumaArticulos = MarcoTabla.cSum("Total")
doDefault
MenulLinea.show ()

endMethod



menuAction

PEDIDOS.PedidoPg2.menuAction

Este cddigo ajusta los atributos de visualizacién de los items menu y llama a la accién
apropiada de una seleccién de cualquiera de las lineas de ordenes de los menus. Por
ejemplo, seleccionando Primero se acciona una llamada a
BUCEOART.action(DataBegin). Eligiendo Reservar se devuelve el control a PedidoPg, la
pagina principal de PEDIDOS. Los atributos de visualizacién se ajustan por comprobacién
de eventinfo.id = Menulnit. Cuando se hace clic sobre un elemento en la barra del
menu, éste genera un suceso Menulnit justo antes de mostrar el menud desplegable. En ese
momento, se pueden especificar los atributos de visualizacién de las opciones del mendu.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
var
IdentificadorMenu SmallInt
ValorRetornado Logical
endVar
IdentificadorMenu
if eventInfo.id()

eventInfo.id()
MenulInit then

try
ValorRetornado = active.Editing
onFail
return
endTry
if ValorRetornado = True then
if active.SelectedText <> "" then

setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCortar, MenuEnabled)
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCopiar, MenuEnabled)
else
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCortar,
MenuGrayed + MenuDisabled)
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCopiar,
MenuGrayed + MenuDisabled)
endIf
endIf
endIf
switch
; MenU Vacaciones
CASE IdentificadorMenu = UserMenu + ReservaVacaciones
pedidoPg.moveTo ()
; Menu Editar
CASE IdentificadorMenu = UserMenu + EditarCortar
active.menuAction (MenuEditCut)
CASE IdentificadorMenu = UserMenu + EditarCopiar
active.menuAction (MenuEditCopy)
CASE IdentificadorMenu = UserMenu + EditarPegar
active.menuAction (MenuEditPaste)
; MenU Registro
CASE IdentificadorMenu
active.action (DataBegin)
CASE IdentificadorMenu = UserMenu + RegistroUltimo
active.action (DataEnd)
CASE IdentificadorMenu
active.action (DataNextRecord)

UserMenu + RegistroPrimero

UserMenu + RegistroSiguiente



CASE IdentificadorMenu = UserMenu + RegistroAnterior
active.action (DataPriorRecord)

CASE IdentificadorMent = UserMenu + Registrolnsertar
active.action (DatalInsertRecord)

CASE IdentificadorMenu = UserMenu + RegistroBorrar
active.action (DataDeleteRecord)

CASE IdentificadorMenu = UserMenu + RegistroCancelar
active.action (DataCancelRecord)

; MenU Ayuda

CASE IdentificadorMenu = UserMenu + AyudaUsoAyuda
helpShowContext (FICHEROAYUDA, DETALLEAYUDA)

CASE IdentificadorMent = UserMenu + AyudaSistemaAyuda

CASE IdentificadorMent = UserMenu + AyudalndiceAyuda
helpShowIndex (FICHEROAYUDA)

endSwitch

endMethod

Vea también

PEDIDOS.PedidoPg2.EstablecerLineaMenu

helpOnHelp ()



TeclaRapida

PEDIDOS.PedidoPg2.TeclaRapida

Un procedimiento auxiliar es empleado por PEDIDOS.keyPhysical. éste permite a
keyPhysical llamar bien a PedidoPg.TeclaRapida o a PedidoPg2.TeclaRapida
dependiendo de la pagina activa. Esta TeclaRapida captura pulsaciones de tecla y efectla
las pertinentes acciones moveTo y pushButton. Silas acciones se consuman, se
devuelve True, en caso contrario se devuelve False. Las pulsaciones de tecla que no se
capturan en esta seccién del cédigo devuelven False.

method TeclaRapida (var eventInfo KeyEvent) Logical
var
laTecla String
endvar
if eventInfo.isAltKeyDown () then
laTecla = eventInfo.vChar ()
switch

case laTecla = "V" : return BotdénReservar.pushButton ()

case laTecla = "N" : return BoténNotas.pushButton ()

case laTecla = "C" : return
BUCEOART.RegistroArticulo.Cantidad.moveTo ()

case laTecla = "A" : return
BUCEOART.RegistroArticulo.Alquiler Venta.moveTo ()

case laTecla = "F" : return CajaSubTotal.Forma de Envio.moveTo ()

otherwise : return False

endSwitch
endIf

endmethod



EstablecerLineaMenu

PEDIDOS.PedidoPg2.EstablecerLineaMent

Este es llamado por PedidoPg2.open para crear los tres menUs emergentes que
componen el menu de PEDIDOS.

proc EstablecerMenuPedidos ()

vacaciénEmer.addText ("&Reserva'", MenuEnabled, UserMenu +
ReservaVacaciones)

MenuLinea.addPopup ("&Vacaciones", vacacidénEmer)

EditarEmer.addText ("Cor&tar", MenuGrayed + MenuDisabled, UserMenu +
EditarCortar)

EditarEmer.addText ("&Copiar", MenuGrayed + MenuDisabled, UserMenu +
EditarCopiar)

EditarEmer.addText ("&Pegar", MenuGrayed + MenuDisabled, UserMenu +
EditarPegar)

MenutLinea.addPopUp ("&Editar", EditarEmer)

RegistroEmer.addText ("&Primero\tCtrl + F11", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroPrimero)

RegistroEmer.addText ("&Ultimo\tCtrl + F12", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroUltimo)

RegistroEmer.addText ("&Siguiente\tF12", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroSiguiente)

RegistroEmer.addText ("&Anterior\tF11", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroAnterior)

RegistroEmer.addSeparator ()

RegistroEmer.addText ("&Insertar\tINS", MenuEnabled, UserMenu +
RegistrolInsertar)

RegistroEmer.addText ("&Borrar\tCtrl + DEL", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroBorrar)

RegistroEmer.addText ("&Cancelar Cambios\tAlt + Bksp", MenuEnabled,
UserMenu + RegistroCancelar)

MenuLinea.addPopUp ("&Registro", RegistroEmer)

AyudaEmer.addText ("&Uso de la Ayuda", MenuEnabled, UserMenu + 301)

AyudaEmer.addText ("&Indice de Ayuda", MenuEnabled, UserMenu + 302)

AyudaEmer.addText ("&Sistema de Ayuda", Menuknabled, UserMenu + 303)

MenuLinea.addPopup ("&Ayuda", AyudakEmer)
endProc



PEDIDOS.PedidoPg2 Ventana Var

Estas variables son accesibles por todos los objetos de esta pagina de la ficha, pero no para los objetos
de la primera pagina.

Var
MenuLinea Menu
vacacidénEmer,
editarEmer,
registroEmer,
AyudaEmer PopUpMenu
NumeroSemanas Number

endVar



PEDIDOS.PedidoPg2 Ventana Const

Estas constantes son accesibles para todos los objetos de esta pagina de la ficha, pero no para los
objetos de la primera pagina.

Const
ReservaVacaciones = 101
EditarCortar = 201
EditarCopiar = 202
EditarPegar = 203
RegistroPrimero = 301
RegistroUltimo = 302
RegistroSiguiente = 303
RegistroAnterior = 304

RegistroInsertar = 305
RegistroBorrar = 306
RegistroCancelar = 307

AyudaUsoAyuda = 401

AyudaIndiceAyuda = 402

AyudaSistemaAyuda = 403
endConst



PEDIDOS.PedidoPg2.BoténReservar

Métodos

action
ushButton




action

PEDIDOS.PedidoPg2.Bot6nReservar.action

Este codigo se ejecuta cuando se pulsa Enter para pulsar el botén. Por defecto, Paradox genera una
accion FieldEnter y desplaza el foco al siguiente objeto en la ficha (en este caso, el siguiente objeto es
BotdnAyuda). En este caso, sin embargo, el comportamiento deseado es volver a la primera pagina.
Esto se consigue manipulando la propiedad TabStop de BotdnAyuda y llamando a doDefault para
ejecutar el cédigo por defecto de action.

method action (var eventInfo ActionEvent)

if eventInfo.id() = FieldEnter then ; si el usuario pulsa Intro
BoténAyuda.TabStop = False
doDefault
BotbénAyuda.TabStop = True

endIf

endMethod



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg2.Bot6nReservar.pushButton

SitUa al usuario en la pagina principal de PEDIDOS empleando PedidoPg.moveTo. Antes
del desplazamiento, este cédigo, se asegura de que el registro estd completo y actualiza
los valores del campo.

method pushButton (var eventInfo Event)

doDefault

if CajaSubTotal.Forma de Envio.isBlank() then
msgInfo ("Pedido Incompleto", "Introduzca un transportista.")
CajaSubTotal.Forma de Envio.moveTo ()

else
pedidopg.moveTo ()

endIf

endMethod



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg2.BotonNotas.pushButton

Abre una ventana de edicién permitiendo al usuario introducir y editar notas en el campo
memo Notas de BUCEOART.DB para el registro actual de PEDIDOS.

method pushButton (var eventInfo Event)
var
TextoNotat String
articulosTC TCursor
endVar
doDefault
ArticulosTc.open ("BuceoArt.db")
ArticulosTc.edit ()
ArticulosTc.locate ("N° Pedido", N° Pedido.value, "N° Articulo",
BUCEOART.RegistroArticulo.N° Articulo.value)
TextoNota = ArticulosTc."Nota"
TextoNota.view ("Notas Linea Pedido")
ArticulosTc."Nota" = TextoNota.subStr(l, 255)
ArticulosTc.endEdit ()
endMethod



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg2.BotonAyuda.pushButton

Muestra la pantalla del archivo de Ayuda THAMUSER.HLP empleando helpShowContext
con un identificador de contexto especificado por la constante DETALLEAYUDA. Compdarese
con PEDIDOS.PedidoPg.BotonAyuda.pushButton, que muestra la pantalla de
THAMUSER.HLP.

method pushButton (var eventInfo Event)
doDefault
helpShowContext (FICHEROAYUDA, DETALLEAYUDA)
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg2.BUCEOART

Métodos

arrive
action

CogerDescripcion
ventana de Variables

ventana de Variables



arrive

PEDIDOS.PedidoPg2.BUCEOART.arrive

Cuando el foco se situa en BUCEOART, este cédigo se ejecuta y asocia un TCursor al
registro actual.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
MarcoTabla.attach (BUCEOART)
endmethod



action

PEDIDOS.PedidoPg2.BUCEOART.action

Este cddigo especifica respuestas personalizadas a las siguientes acciones: arrive, delete,
lock, unlock, post, e insert.

method action (var eventInfo ActionEvent)

Var
NuevoValor Number
endVar
switch
case eventInfo.id() = DataDeleteRecord
if not N° Articulo.isBlank() then
dmGet ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor)
dmPut ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor + Cantidad)
endIf
RegistrosBorrados = "Si"
doDefault
subTotal.action (dataRecalc)
case eventInfo.id() = DatalLockRecord
dmGet ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor)
dmPut ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor + Cantidad)
doDefault
case eventInfo.id () = DataUnlockRecord
dmGet ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor)
dmPut ("buceosto.db", "Disponible", NuevoValor - Cantidad)
action (DataPostRecord)
doDefault
case eventInfo.id() = DataPostRecord
Precio.action (dataRecalc)
dmPut ("buceoart.db", "Precio", Precio.value)
dmPut ("buceoart.db", "Total", Total.value)
subTotal.action (dataRecalc)
case eventInfo.id() = DataInsertRecord
doDefault
RegistroArticulo.N° Articulo.moveTo ()
endSwitch

endMethod



CogerDescripcion

PEDIDOS.PedidoPg2.BUCEOART.CogerDescripcion

Abre la ficha LISTA (en el caso de no estar ya abierta) para mostrar una lista de
descripciones de los elementos disponibles de BUCEOSTO.DB empleando el procedimiento
personalizado LISTA.MuestraMe. si éste fuese seleccionado de la lista, el registro
correspondiente se recupera de BUCEOSTO.DB.

method CogerDescripcidn ()

var
DescripcidénArticulo AnyType
endVar
try
FichalLista.MuestraMe ("Existencias", "[buceosto.descripcién]") ; método
personalizado asociado a la ficha lista.fsl
onFail
Fichalista.open("lista.fsl")
retry
endTry
DescripciénArticulo = Fichalista.wait ()

if Fichalista.isAssigned() and Fichalista.Focus then
FichalLista.hide ()
endIf
BringToTop ()
If DescripcidénArticulo <> "" THEN ; si selecciona un articulo
; recoge el numero de articulo
ExistenciasTC.open ("buceosto.db")
IF ExistenciasTC.locate ("Descripcidén", DescripcidénArticulo) THEN
BUCEOART.RegistroArticulo.N° Articulo.value = ExistenciasTC."N°
Articulo"
; rellena automdticamente la descripcién
; ejecuta N° Articulo.changeValue(), después
; Precio.recalcular (), después Total.recalcular(),
; después Subtotal.recalcular() y Total Factura.recalcular()
ENDIF
buceoart.RegistroArticulo.Cantidad.moveTo ()
endif
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg2.BUCEOART Ventana Var

Estas variables son accesibles por todos los objetos contenidos en BUCEOART.

Var
ExistenciasTC TCursor
endVar



PEDIDOS.PedidoPg2.Cantidad

Métodos

arrive
changeValue




arrive

PEDIDOS.PedidoPg2.Cantidad.arrive

Si el objeto campo NumeroArticulo del registro actual no contiene valor alguno, este cédigo
sitla el foco en el.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
; Este método se asegura de que se ha introducido un numero de articulo
; antes que la cantidad.
If N° Articulo.isBlank() then
N° Articulo.moveTo ()
endIf
endMethod



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg2.Cantidad.changeValue

Compara la cantidad en stock con la cantidad solicitada. Si se dispone de la cantidad
suficiente en el stock, este cédigo calcula el precio y envia una accién Recalcular al objeto
campo TotalLineaArticulo. Después, los niveles en stock se actualizan y comprueban sobre
el campo Renovar Pedido de BUCEOSTO.DB. Si los niveles de stock son bajos se mostrara
el mensaje de renovar.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
{
; Este método valida el campo cantidad
Var
existenciasTC TCursor
NuevaCantidad Number
endVar
; Primero recoge el nuevo valor introducido por el usuario
NuevaCantidad = Number (eventInfo.newValue())
; Nos aseguramos de que N° articulo contiene un numero valido, si no es
asi
; mostramos un error y ponemos el foco en el campo N° Articulo, evitando
la partida
; vy desactivamos el cdédigo estandar. (Mientras que este método sdlo
comprueba un valor
; en blanco, el método changeValue asociado a N° Articulo comprueba los
valores nuevos.

if N° Articulo.isBlank() then

beep ()
msgInfo ("Numero de Articulo Vacio", "Debe introducir un numero de
articulo " +

"antes de introducir la cantidad.")
N° Articulo.moveTo ()
eventInfo.setErrorCode (CannotDepart)

disableDefault
else
; E1l nimero es valido, pero debemos asegurarnos de que el usuario
; no ha introducido una cantidad negativa, decimal o cero. Si lo ha
hecho

; mostramos un error y evitamos la partida.
if (NuevaCantidad <= 0) or (NuevaCantiad <> NuevaCantidad.truncate (0))
then

beep ()
msgInfo ("Cantidad Incorrecta", "La cantidad debe contener un numero
entero " +
"mayor que uno (1). Introduzca un valor correcto " +
"o elimine este registro, (pulsando " +
"Ctrl+Supr).")
eventInfo.setErrorCode (CanNotDepart)

else
; Comprobamos si la cantidad es mayor que las existencias
; disponibles. Si es asi, mostramos un mensaje y evitamos la partida.



existenciasTC.attach (Descripcidén) ; lo asociamos al campo de la tala
buceosto
existenciasTC.locate ("N° Articulo", N° Articulo.value)
if NuevaCantidad > existenciasTC."Disponible" then
beep ()
msgInfo ("Ha pedido demasiadas unidades", "Sé6lo hay " +
String (ExistenciasTC."Disponible") + " unidades disponibles."

" Introduzca una cantidad menor.")
eventInfo.setErrorCode (CanNotDepart)
else
El valor introducido es menor que las unidades disponibles, pero
; comprobamos si las unidades disponiblesquedan por debajo
; de la cantidad del campo renovar pedido, Si es asi, mostramos un

Iz

aviso

if (existenciasTC."Disponible" - Cantidad.Value) <=
existenciasTC."Renovar Pedido" then
msgInfo ("Es hora de Pedir", "Sé6lo hay " +
String (existenciasTC."Disponible" - Cantidad.Value) +
" unidades del articulo " +
String (N° Articulo.value) +
" en existencias.")

endIf
; aceptamos el valor nuevo y actualizamos el total de linea
doDefault
BUCEOART .RegistroArticulo.Total.recalcular ()
endIf
endIf

endIf

}
endMethod



ChangeValue

PEDIDOS.PedidoPg2.Alquiler_Venta.changeValue

Calcula el precio correspondiente a una venta o alquiler, después envia las acciones
DataRecalc a los campos calculados correspondientes.

method newValue (var eventInfo Event)

if eventInfo.reason() = editValue then
if Rental Sale = "Sale" then
Price = Sale Price
else
Price = Sale Price * rentalRate * numWeeks
endIf

Line Total = Price * Qty

cPrice.action (DataRecalc)

cLine Total.action(DataRecalc)
endIf

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg2.BotonVenta.keyPhysical

Este cddigo se ejecuta cuando se pulsan las teclas del cursor, derecha, arriba, y anula la
respuesta por defecto.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
If eventInfo.vChar() = "VK RIGHT" then
doDefault
action (FieldForward)
endIf
endMethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg2.BoténAlquiler.keyPhysical

Este cddigo se ejecuta cuando se pulsan las teclas del cursor, izquierda, arriba, y anula la
respuesta por defecto.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
disableDefault
Switch
Case eventInfo.vChar() = "VK LEFT"
action (FieldBackward)
Case eventInfo.vChar() = "VK UP"
action (FieldUp)
Case eventInfo.vChar() = "VK DOWN"
action (FieldDown)
Otherwise : doDefault
endSwitch
endMethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg2.N°_Articulo.keyPhysical

Este cddigo se ejecuta cuando se pulsan Ctrl + Espacio. Esto llama al método
personalizado CogerDescripcidn para mostrar un cuadro de dialogo que se puede
emplear para consultar.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

if eventInfo.isControlKeyDown () and eventInfo.vCharCode() = VK SPACE then
disableDefault
cogerDescripcidén () ; método personalizado asociado al Marco de Tabla
BUCEOART
endIf

endMethod



calcField

PEDIDOS.PedidoPg2.TotalEquipo.calcField

El cédigo siguiente no estd asociado a ningun método estandar. TotalEquipo es un campo
calculado, y este cédigo calcula su valor llamando a ¢Sum para introducir la suma de los
valores en el campo TotalLineaArticulo.

1if (BUCEOART .nRecords > 0, tc.cSum("TotallLineaArticulo"), 0)



newValue

PEDIDOS.PedidoPg2.Forma_De_Envio.changeValue
Sitda el foco en BoténlnformaciénVacaciones.

method newValue (var eventInfo Event)
Var
enviosTC TCursor
endVar
if eventInfo.reason() = EditValue then
doDefault
enviosTC.open ("envio.db")
enviosTC.locate ("Forma de Envio", STRING(Forma de Envio.value))
dmPut ("buceoped.db", "Coste", enviosTC."Coste")
Costel.action (dataReCalc)
PedidoPg2.CajaSubTotal.Coste.recalcular ()
endIf
endMethod



campoCalculado

PEDIDOS.PedidoPg2.SubTotal2.calcField

El c6digo siguiente no esta asociado a ningun método estandar. SubTotal2 es un campo
calculado, y su cédigo asociado calcula su valor. Este muestra el valor del campo
CosteVacaciones para el registro actual.

CosteVacaciones



campoCalculado

PEDIDOS.PedidoPg2.Total.calcField

El c6digo siguiente no esta asociado a ningun método estandar. Total es un campo
calculado, y este cédigo calcula su valor sumando los valores de otros tres campos.

CosteVacaciones + GastosDeEnvio + TotalEquipo



PEDIDOS.PedidoPg

Procedimientos
MenuPedidos
Variables, Constantes, y ventanas Uses

ventana de Variables
ventana de Constantes



open

PEDIDOS.PedidoPg.open

Llama a MenuPedidos para visualizar el menu de PedidoPg, pone la ficha en modo edicion, y asocia la
variable NombreFicha a esta ficha.

method open (var eventInfo Event)
delayScreenUpdates (Yes)
setMouseShape (MouseWait)
EstablecerMentPrincipalPedidos ()

action (DataBeginEdit) ; pone la ficha en modo
edicidén
BUCEOCLI.action (DataInsertRecord) ; inserta un registro blanco en la

tabla maestra
; ejecuta

BUCEOCLI.action (), y retorna aqui

setMouseShape (MouseArrow)

BUCEOCLI."Nombre" .moveTo ()

doDefault

NombreFicha.attach ()

delayScreenUpdates (No)
endMethod



close

PEDIDOS.PedidoPg.close

Cierra cualquier ventana LISTA que estuviese abierta antes de cerrar la ficha PEDIDOS,
cierra el sistema de ayuda y restaura la Barra Rapida.

method close (var eventInfo Event)
try
Fichalista.close ()
onFail
errorClear () ; Ya estd cerrada, correcto
doDefault
endTry
helpQuit (FICHEROAYUDA)
; OcultarBarra es una variable de nivel de pédgina. Indica si la ficha
oculta
; la barra o si ha sido ocultada por otra ficha.
if OcultarBarra then
showSpeedBar ()
endIf
endMethod



arrive

PEDIDOS.PedidoPg.arrive
Muestra el menu de PedidoPg llamando a PrincipalMenu.show.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
MarcoTabla.attach (BuceoArt)
sumaArticulos = MarcoTabla.cSum("Total")
MenuPrinci.show ()

endMethod



menuAction

PEDIDOS.PedidoPg.menuAction

Llama a la accién que proceda basandose en la opcidn elegida del menu PedidoPg. Por
ejemplo, seleccionando Primero se acciona una llamada a active.action(DataBegin) . Los
atributos de visualizacion se ajustan mediante la comprobacién de eventinfo.id = Menulnit.
Cuando se hace clic sobre un elemento en la barra del menu, éste genera un suceso Menulnit
justo antes de mostrar el menu desplegable. En ese momento, se pueden especificar los
atributos de visualizacion de las opciones del mend.

method menuAction (var eventInfo MenuEvent)
Var
NUumeroMenu SmallInt
NumeroRegistros, 1 Number
tc TCursor
ValorRetornado Logical

endVar
NumeroMenu = eventInfo.id()
if eventInfo.id() = Menulnit then
try
ValorRetornado = active.Editing
onFail
return
endTry
if ValorRetornado = True then
if active.SelectedText <> "" then

setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCortar, MenuEnabled)
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCopiar, MenuEnabled)
else
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCortar,
MenuGrayed + MenuDisabled)
setMenuChoiceAttributeByID (UserMenu + EditarCopiar,
MenuGrayed + MenuDisabled)
endIf
endIf
endIf
switch
; MenU Pedidos
case NumeroMenu = UserMenu + PedidoBuscarCliente

BUCEOPED. "Nombre" .BuscarCliente () ; método personalizado asociado a Nombre
case NumeroMenu = UserMenu + PedidoPedirEquipo : PedidoPg2.moveTo ()
case NumeroMenu = UserMenu + PedidoGuardar : GuardarYSalir () ;

procedimiento personalizado asociado a la pagina
case NumeroMenu = UserMenu + PedidoCancelar

CancelarYSalir() ; procedimiento personalizado asociado a la péagina
case NumeroMenu = UserMenu + PedidoImprimir :
menuAction (MenuFilePrint) ; imprime una instantédnea de la ficha (ambas
paginas)

; MenU Editar
case NumeroMenu = UserMenu + EditarCortar
active.menulAction (MenuEditCut)
case NumeroMenu = UserMenu + EditarCopiar
active.menuAction (MenuEditCopy)



case NumeroMenu = UserMenu + EditarPegar
active.menuAction (MenuEditPaste)
; MenU Registro
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroPrimero
active.action (DataBegin)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroUltimo
active.action (DataEnd)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroSiguiente
active.action (DataNextRecord)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroAnterior
active.action (DataPriorRecord)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroInsertar
active.action (DataInsertRecord)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroBorrar
active.action (DataDeleteRecord)
case NumeroMenu = UserMenu + RegistroCancelar
active.action (DataCancelRecord)
; MentG Ayuda
case NumeroMenu = UserMenu + AyudaUsoAyuda
case NumeroMenu = UserMenu + AyudaSistemaAyuda
helpShowContext (FICHEROAYUDA, CABECERAAYUDA)
case NumeroMenU = UserMenu + AyudalIndiceAyuda
helpShowIndex (FICHEROAYUDA)
endSwitch
endMethod

Vea también

MenuPedidos

helpOnHelp ()



TeclaRapida

PEDIDOS.PedidoPg.TeclaRapida

Este es un procedimiento auxiliar empleado por el método keyPhysical de |a ficha. Esta
llama bien a PedidoPg.TeclaRapida o bien a PedidoPg2.TeclaRapida dependiendo de
la pagina activa. Esta TeclaRapida captura pulsaciones de tecla y efectla las pertinentes
acciones moveTo y pushButton. Si las acciones se consuman, se devuelve True, en caso
contrario se devuelve False. Las pulsaciones de tecla que no se capturan en esta seccién
del cédigo devuelven False. Por ejemplo, Alt+N llama a CLIENTES."Nombre".moveTo.

method TeclaRapida (var eventInfo KeyEvent) Logical
Var
LaTecla String
endVar
if eventInfo.isAltKeyDown () then
LaTecla = eventInfo.vChar ()
switch

case LaTecla = "E" : return BUCEOCLI.Direccidén.moveTo ()

case LaTecla = "C" : return BoténCancelar.pushButton ()

case LaTecla = "D" : return
BUCEOPED.DatosPedido.DatosViaje.Destino.moveTo ()

case LaTecla = "B" : return BUCEOCLI."Nombre".buscarCliente ()

case LaTecla = "U" : return BUCEOCLI.Ciudad.moveTo ()

case LaTecla = "T" : return BUCEOCLI.Teléfono.moveTo ()

case LaTecla = "F" : return
BUCEOPED.DatosPedido.Forma de Pago.moveTo ()

case LaTecla = "N" : return BUCEOCLI."Nombre".moveTo ()

case LaTecla = "S" : return
BUCEOPED.DatosPedido.DatosViaje.Fecha De Salida.moveTo ()

case LaTecla = "P" : return BotdénPedidoEquipo.pushButton ()

case LaTecla = "G" : return BotdénGuardar.pushButton ()

case LaTecla = "J" : return
BUCEOPED.DatosPedido.DatosViaje.N° de Personas.moveTo ()

case LaTecla = "L" : return

BUCEOPED.DatosPedido.DatosViaje.Fecha De Llegada.moveTo ()

case LaTecla = "I" : return BotédnInformaciédnVacaciones.pushButton ()
case LaTecla = "A" : return BUCEOCLI.Pais.moveTo ()
case LaTecla = "O" : return BUCEOCLI.Cédigo Postal.moveTo ()
case LaTecla = "V" : return BUCEOCLI.Provincia.moveTo ()
otherwise : return False
endSwitch
endIf

endMethod



EstablecerMenuPrincipalPedidos

PEDIDOS.PedidoPg.EstablecerMenuPrincipalPedidos

Este es llamado por PedidoPg.open para crear los menus desplegables que componen el
menU de PedidoPg.

proc EstablecerMenuPrincipalPedidos ()

PedidoEmer.addText ("&Buscar Cliente", MenuEnabled, UserMenu +
PedidoBuscarCliente)

PedidoEmer.addText ("&Pedir Equipo", MenuEnabled, UserMenu +
PedidoPedirEquipo)

PedidoEmer.addSeparator ()

PedidoEmer.addText ("&Guardar", MenuEnabled, UserMenu + PedidoGuardar)

PedidoEmer.addText ("&Cancelar", MenuEnabled, UserMenu + PedidoCancelar)

PedidoEmer.addSeparator ()

PedidoEmer.addText ("&Imprimir", MenuEnabled, UserMenu + PedidoImprimir)

MenUPrinci.addPopup ("&Pedidos", PedidoEmer)

EditarEmer.addText ("Cor&tar", MenuGrayed + MenuDisabled, UserMenu +
EditarCortar)

EditarEmer.addText ("&Copiar", MenuGrayed + MenuDisabled, UserMenu +
EditarCopiar)

EditarEmer.addText ("&Pegar", MenuEnabled, UserMenu + EditarPegar)

MentPrinci.addPopup ("&Editar", EditarEmer)

RegistroEmer.addText ("&Primero\tCtrl + F11", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroPrimero)

RegistroEmer.addText ("&Ultimo\tCtrl + F12", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroUltimo)

RegistroEmer.addText ("&Siguiente\tF12", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroSiguiente)

RegistroEmer.addText ("&Anterior\tF11", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroAnterior)

RegistroEmer.addSeparator ()

RegistroEmer.addText ("&Insertar\tINS", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroInsertar)

RegistroEmer.addText ("&Borrar\tCtrl + DEL", MenuEnabled, UserMenu +
RegistroBorrar)

RegistroEmer.addText ("&Cancelar Cambios\tAlt + Bksp", MenuEnabled,
UserMenu + RegistroCancelar)

MenUPrinci.addPopUp ("&Registro", RegistroEmer)

AyudaEmer.addText ("&Uso de la Ayuda", MenuEnabled, UserMenu +
AyudaUsoAyuda)

AyudaEmer.addText ("&Indice de Ayuda", Menuknabled, UserMenu +
AyudaIndiceAyuda)

AyudaEmer.addText ("Sistema de &Ayuda", Menuknabled, UserMenu +
AyudaSistemaAyuda)

MenUPrinci.addPopup ("&Ayuda", AyudaEmer)
endProc



PEDIDOS.PedidoPg Ventana Var

Estas variables son accesibles por todos los objetos contenidos en esta pagina, pero no por los objetos
contenidos en PedidoPg2.

Var
pedidoEmer,
EditarEmer,
EquipoEmer,
RegistroEmer,
AyudaEmer PopUpMenu
MenuUPrinci Menu
endVar



PEDIDOS.PedidoPg Ventana Const

Estas constantes son accesibles por todos los objetos contenidos en esta pagina, pero no por los
objetos contenidos en PedidoPg2.

Const

PedidoBuscarCLiente = 101
PedidoPedirEquipo = 102
PedidoGuardar = 103
PedidoCancelar = 104
PedidoImprimir = 105
EditarCortar = 201
EditarCopiar = 202
EditarPegar = 203
RegistroPrimero = 301
RegistroUltimo = 302
RegistroSiguiente = 303
RegistroAnterior = 304
RegistroInsertar = 305
RegistroBorrar = 306
RegistroCancelar = 307
AyudaUsoAyuda = 401
AyudalIndiceAyuda = 402
AyudaSistemalAyuda = 403

endConst



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg.BotonAyuda.pushButton

Muestra la pantalla del archivo THAMUSER.HLP empleando helpShowContext con el
valor del identificador de contexto asignado a la constante CABECERAAYUDA (declarada en
la ventana de constantes de ficha). Comparese con
PEDIDOS.PedidoPg2.BotédnAyuda.pushButton, que muestra la pantalla de
THAMUSER.HLP.

method pushButton (var eventInfo Event)
doDefault
helpShowContext (FICHEROAYUDA, CABECERAAYUDA)
endMethod



action

PEDIDOS.PedidoPg.BuceoCli.action

BuceoCli es un objeto multi-registro que agrupa la cabecera de PEDIDOS (Nombre Cliente y
Direccién, N2 de Cliente, etc.). El cédigo asociado a su método estandar action especifica
las respuestas a ciertas acciones (identicadas empleando eventinfo.id).

method action (var eventInfo ActionEvent)
; Este méto recoge las acciones sobre buceoclis y realiza gran variedad de
acciones
; dependiendo de la accidén que lo haya provocado.
Var
ClientesTB Table
endVar
Switch
case eventInfo.id() = DataUnlockRecord
action (dataPostRecord)
doDefault
case eventInfo.id() = DataPostRecord
if buceoart.nRecords > 0 and buceoart.touched then
buceocart.action (dataPostRecord)
endIf
if buceoped.nRecords > 0 and buceoped.touched then
buceoped.action (dataPostRecord)
endIf
doDefault
case eventInfo.id() = DataArriveRecord
if buceoped.DatosPedido.DatosViaje.N° Pedido.isAssigned() and
not NumeroSemanas.isAssigned () then
NumeroSemanas = NumeroDeSemanas ()
endIf
if buceoped.DatosPedido.DatosViaje.N°® Pedido.isAssigned() and
not CosteDestino.isAssigned() then
CosteDestino = CosteDelDestino ()
endIf
; Si se inserta un registro, calculamos el nuevo numero de cliente
; y devolvemos el registro que contiene el numero.
case eventInfo.id() = DatalnsertRecord
doDefault
ClientesTB.attach ("buceocli.db")
; Bloqueamos la tabla para evitar que se escriba mientras
; obtenemos el nuevo numero de cliente.
if lock(ClientesTB, "Write") then
N° Cliente.value = ClientesTB.cMax("N° Cliente") + 1
unlock (ClientesTB, "Write")
endIf
NuevoCliente = N° Cliente.value
self.action (DataPostRecord)
self."Nombre" .moveTo ()
; si hay un registro borrado, comprobamos si contiene informacién util
; Si no es asi, lo borramos. Si tiene informacidén Util information,
; mostramos un cuadro de didlogo y dejamos que el usuario selccione lo
que quiera.
case eventInfo.id () = DataDeleteRecord:



if BUCEOCLI."Nombre".isBlank () then

RegistrosBorrados = "Si"
else
RegistrosBorrados = msgYesNoCancel ("¢Borrar?",
":Borro la informacién de " +
BUCEOCLI."Nombre".value + "?2")
endIf
delayScreenUpdates (Yes)
switch
case RegistrosBorrados = "Si":

; If there are orders attached to this customer, then
; delete them.
while buceoped.nRecords > 0
buceoped.action (DataDeleteRecord)
if RegistrosBorrados <> "Si" then
quitLoop
endIf
endWhile
; si el usuario cancela el borrado del pedido,
; no borramos al cliente, si no, lo borramos
if RegistrosBorrados <> "Si" then
disableDefault
else
doDefault
endIf
case RegistrosBorrados = "No":
disableDefault
case RegistrosBorrados = "Cancelar":
disableDefault
eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)
endSwitch
delayScreenUpdates (No)
endSwitch
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.Nombre

Métodos

keyPhysical
BuscarCliente



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Nombre.keyPhysical

Captura la pulsacién de las teclas Ctrl+Espacio para llamar al método personalizado
BuscarCliente.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.isControlKeyDown () and eventInfo.vCharCode() = VK SPACE then
disableDefault
BuscarCliente () ; método personalizado (no es un precedimiento porque
; también lo llaman objetos externos a la herencia de
contenedores)
; asociado al propio objeto
endIf
endMethod



BuscarCliente

PEDIDOS.PedidoPg.Nombre.BuscarCliente

Es un método personalizado llamado por NombreCliente.keyPhysical cuando se detecta
la pulsacién de teclas Ctrl+Espacio. BuscarCliente comprueba primero el objeto campo
Nombre del registro actual de CLIENTES.DB y borra el registro si el campo Nombre esta
vacio. Después mediante listarFicha.MuestraMe muestra una lista de consulta de
clientes, permitiendo hacer una seleccién de clientes. El cliente seleccionado es localizado
en CLIENTES.DB y se inserta un nuevo registro para PEDIDOS en CLIENTES.DB empleando
para ello Clientes.action(DatalnsertRecord).

method BuscarCliente () Logical
Var
NombreListaClientes AnyType
endVar
; Borra el registro blanco que no se emplea,
; utiliza un registro de cliente existente en su lugar.
if BUCEOCLI."Nombre".isBlank () then
BUCEOCLI.action (DataDeleteRecord)
; ejecuta BUCEOCLI.action() para borrar el registro vacio
; y retorna aqui.
endIf
; el valor RegistrosBorrados se asigna en BUCEOCLI.action () cuando
; se borra un registro vacio.
if not RegistrosBorrados.isAssigned() then

RegistrosBorrados = "No"
endIf
; No busca si RegistrosBorrados = "Cancelar"
if RegistrosBorrados = "Yes" or RegistrosBorrados = "No" then
NombreListaClientes = HacerLista ("Clientes", "[buceocli.Nombrel") ;
procedimiento personalizado asociado a la ficha
if NombreListaClientes <> "" then

; recoge los datos del cliente de NombreListaClientes
if BUCEOCLI.locate ("Nombre", NombreListaClientes) then
BUCEOART .action (DataInsertRecord)
; inserta un registro para el nuevo pedido
return True
else
msgInfo ("Buscar Cliente", "No pude encontrar " +
NombreListaClientes)
endIf
endIf
return False
endIf
endmethod



PEDIDOS.PedidoPg.BotéonGuardar.pushButton

Este cddigo se asegura de que el registro actual esté completo, después devuelve el control a la ficha
VACACION (o cierra la ficha PEDIDOS, si ésta estaba ejecutandose en solitario).

method pushButton (var eventInfo Event)
Tasas.action (dataRecalc)
doDefault
GuardarYSalir () ; procedimiento personalizado asociado a la ficha

endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.BotéoninformaciénVacaciones

Métodos

arrive

depart
keyPhysical
pushButton




arrive

PEDIDOS.PedidoPg.BotéonIinformaciénVacaciones.arrive

Cambia el color de etiqueta del boton a blanco cuando el cursor se sitla en
BoténinformaciénVacaciones.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
self.etiqueta.color = White
endMethod



depart

PEDIDOS.PedidoPg.BoténinformaciénVacaciones.depart

Restaura el color de etiqueta del botén a gris cuando cursor del ratén abandona
BoténinformaciénVacaciones.

method depart (var eventInfo MoveEvent)
self.etiqueta.color = Gray
endMethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.BoténinformaciénVacaciones.keyPhysical
Desactiva la respuesta por defecto de la tecla cursor abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

if eventInfo.vChar() = "VK DOWN" then
disableDefault
Pedidos.Destino.moveTo ()

endIf

endmethod



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg.BotéonIinformaciénVacaciones.pushButton

Sugiere que se seleccione la informacion de destino empleando
PEDIDOS.PedidoPg.Destino.moveTo.

method pushButton (var eventInfo Event)
doDefault
Destino.moveTo ()

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Provincia.ChangeValue

Ejecuta el recdculo de impuestos de la factura si encuentra un nimero de registros mayor
gue cero.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
doDefault
delayScreenUpdates (Yes)
If buceoped.nRecords > 0 then
Tasas.recalcular ()
self.moveTo ()
action (fieldForward)
endIf
delayScreenUpdates (No)
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.BUCEOPED

Métodos

action

ventana de Variables

ventana de Variables



action

PEDIDOS.PedidoPg.BUCEOPED.action

El cédigo asociado al método estdndar action de BUCEOPED especifica las respuestas a
ciertas acciones (identificadas empleando eventiInfo.id). Por ejemplo, si la accién es
DataDeleteRecord, un registro no vacio se borrara después de un cuadro de dialogo que
pedird confirmacidn. Los registros vacios son borrados sin solicitud de confirmacién y la
bandera RegistrosBorrados se ajusta a Yes.

method action (var eventInfo ActionEvent)
Switch
case eventInfo.id() = DatalnsertRecord:
doDefault
N° Pedido.construir()
NuevoPedido = N° Pedido.value
Fecha de Venta.construir()
Destino.moveTo ()

case eventInfo.id() = DataDeleteRecord
if N° Pedido.isBlank() or Destino.isBlank() then
RegistrosBorrados = "Si"
doDefault
else

RegistrosBorrados = msgYesNoCancel ("¢;Borrar?",
"¢:Borro la informacién del pedido " +
N° Pedido.value + "?")
If RegistrosBorrados = "SI" then
; Primero borramos los equipos incluidos en el pedidos
while buceocart.nRecords > O
buceoart.action (DataDeleteRecord)
endwhile
doDefault
else
disableDefault
endIf
endIf
case eventInfo.id() = DataUnlockRecord
subTotal.action (dataRecalc)
Costel.action (dataRecalc)
Precio del viaje.action (dataRecalc)
Tasas.action (dataRecalc)
action (DataPostRecord)

doDefault
case eventInfo.id() = DataPostRecord

if N° Pedido.isAssigned() then
dmPut ("buceoped.db", "Coste", Costel.value)
dmPut ("buceoped.db", "Subtotal", Total.value)
dmPut ("buceoped.db", "Tasas", Tasas.value)
dmPut ("buceoped.db", "Importe Total", Importe Total.value)
dmPut ("buceoped.db", "Precio del Viaje", Precio del Viaje.value)
doDefault

else
beep ()
msgInfo ("Pedido incompleto", "Falta informacidédn en este " +

"pedido. Rellene todos los campos para guardarlo o " +



"eliminelo para cancelar el proceso.")
eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)
endIf
case eventInfo.id() = DataNextRecord:
doDefault
if N° Pedido.isBlank() then
N° Pedido.construir ()
Fecha de Venta.construir()
Destino.moveTo ()
endIf
case eventInfo.id() = DataArriveRecord
CosteDestino = CosteDelDestino ()
Precio del Viaje.action (dataRecalc)
endSwitch
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.BUCEOPED Ventana Var

Las variables declaradas en una ventana de Variables de pagina, son accesibles por todos los objetos
contenidos en ésta. No hay objetos visibles en otras paginas.

Var
NuevoCoste Number
endVar



PEDIDOS.PedidoPg.BotéonPedidoEquipo

Métodos

arrive

depart
pushButton




arrive

PEDIDOS.PedidoPg.BoténPedidoEquipo.arrive
Cambia el color de etiqueta del botén a blanco cuando este objeto recibe el foco.

method arrive (var eventInfo MoveEvent)
self.etiqueta.color = White
endMethod



depart

PEDIDOS.PedidoPg.BoténPedidoEquipo.depart
Restaura el color de etiqueta del botén a gris cuando este objeto pierde el foco.

method depart (var eventInfo MoveEvent)
self.etiqueta.color = Gray
endMethod



pushButton

PEDIDOS.PedidoPg.BotéonPedidoEquipo.pushButton
SitUa al usuario en PEDIDOS.PedidoPg2 donde se introducen los pedidos.

method pushButton (var eventInfo Event)
doDefault
pedidoPg2.moveTo ()

endmethod



Construir

PEDIDOS.PedidoPg.Fecha_De_Venta.Construir
Ajusta el valor del objeto campo FechaDeVenta a la fecha actual devuelta por today.

method construir ()
; rellena la fecha de venta con la fecha actual
self.value = today ()

endMethod



Construir

PEDIDOS.PedidoPg.N°_Pedido.Construir

Incrementa el valor del objeto campo N2 Pedido en 1y envia el resultado a PEDIDO.DB. La
tabla se bloquea durante el proceso de actualizacién.

method construir ()
var
pedidoTB Table
endVar
pedidoTB.attach ("buceoped.db")
; Bloque al tabla para evita que se escriba
; mientras recoge un nuevo numero de pedido.
if lock(pedidoTB, "Write") then
self.value = pedidoTB.cMax ("N° Pedido") + 1
unlock (pedidoTB, "Write")
endIf
self.action (DataPostRecord)
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.FechaDellegada

Métodos

keyPhysical
changeValue



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg.Fecha_De_Llegada.changeValue

Tiene en cuenta el nuevo valor. Comprueba que el nuevo valor de FechaDelLlegada es
mayor que el valor de FechaDeSalida (a menos que ambos estén vacios). Se muestra un
cuadro de didlogo y la posibilidad de escape la bloquea
eventinfo.setErrorCode(CanNotDepart) en caso de que FechaDelLlegada no fuese
valido.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
var
NuevaFecha Date
endVar
NuevaFecha = eventInfo.newValue ()
If not NuevaFecha.isBlank() and NOT Fecha de Salida.isBlank() and
NuevaFecha < Fecha de Salida.value then
msgInfo ("Fecha de Llegada Incorrecta", "Introduzca una fecha de llegada
posterior " +
"a la fecha de salida.")
eventInfo.setErrorCode (canNotDepart)
else
if NuevaFecha <> self.value then
doDefault
Precio del Viaje.action (dataRecalc)
endIf
endIf
endMethod



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg.FechaDeSalida.changeValue

Tiene en cuenta el nuevo valor. Comprueba que el nuevo valor del objeto campo
FechaDeSalida es menor o igual que el valor de FechaDelLlegada (a menos que ambos
estén vacios). Se muestra un cuadro de dialogo y la posibilidad de escape (departure) la
bloquea eventinfo.setErrorCode(CanNotDepart) en caso de que FechaDeSalida no
fuese valido.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
var
NuevaFecha Date
endVar
NuevaFecha = eventInfo.newValue ()
IF NOT NuevaFecha.isBlank() and NOT Fecha de Llegada.isBlank() AND
NuevaFecha > Fecha de Llegada then

beep ()
msgInfo ("Fecha de Salida Incrorrecta", "Introduzca una fecha de salida
anterior " +

"a la fecha de llegada.")
eventInfo.setErrorCode (canNotDepart)
disableDefault

else
if NuevaFecha <> self.Value then
doDefault
Precio del viaje.action (dataRecalc)
endIf
endIf
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.Destino

Métodos

canDepart
changeValue
keyPhysical

Procedimientos

cogerlListaDestinos



canDepart

PEDIDOS.PedidoPg.Destino.canDepart

Se asegura de que este campo contiene un destino valido después permite el desplazamiento a otro
campo.

method canDepart (var eventInfo MoveEvent)

var
DestinoTC TCursor
endvar
if not DestinoTC.open ("destinos.db") then
msgInfo ("Error", "No pude abrir la tabla de destinos")
Return
endif
if Self.recordStatus ("Modified") then
if DestinoTC.locate ("Destino", self.value) then
Precio del Viaje.action (dataRecalc)
else
if self.value <> "" then
beep ()
message ("Ese destino no estéd en la tabla.")
eventInfo.setErrorCode (CanNotDepart)
endIf
endIf
endIf

endMethod



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg.Destino.changeValue

Este codigo se asegura de que el valor del objeto campo Destino es un destino valido (uno de los
almacenados en DESTINOS.DB).

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)

{

var
DestinoTC TCursor

endvar

;doDefault

;disableDefault

if not DestinoTC.open ("destinos.db") then
msgInfo ("Error", "No pude abrir la tabla de destinos")
Return

endif

msginfo ("Prueba",EditValue)

if DestinoTC.locate ("Destino",EditValue) then
;enableDefault
doDefault
Precio de Viaje.recalcular()

else

msgStop ("jEspere!", "Este no es uno de los destinos disponibles.

Ctrl-Espacio para seleccionar un destino de la lista.")

}

disableDefault
moveto (Destino)
endif

endMethod

Pulse



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Destino.keyPhysical

Captura la combinacién de teclas Ctrl+Espacio para llamar a
Destino.CogerListaDestinos.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

if eventInfo.isControlKeyDown () and eventInfo.vCharCode() = VK SPACE then
disableDefault
cogerListaDestinos () ; procedimiento personalizado asociado a este
objeto
endIf

endMethod



CogerListaDestinos

PEDIDOS.PedidoPg.Destino.CogerListaDestinos

Busca DESTIPOS.DB (destinos posibles) para las selecciones previas hechas en LUGARES.
Si no se encuentra ninguna, esos destinos se listan por Nombre Destino en la ficha LISTA
por seleccién del usuario. Si DESTIPOS esta vacio, cada destino de DESTINOS.DB se lista. El
método llama a MontarLista y espera una seleccién que es asignada al valor Destino.
Después se oculta la lista y se devuelve el control al objeto invocante.

proc cogerListaDestinos ()
var
NombreDestino,
ListaDatosFuente STRING
PosiblesDestinosTB Table
PosiblesDestinosTC TCursor
endVar
; S1 tenenmos registros en la tabla destipos.db, el usuario seleccionaré
los destinos
; de dicha tabla. Si no los tenemos, empleard la tabla destinos.db
; Esto permite usar la ficha pedidos en solitario o en conjuncidén con las
otras fichas.
PosiblesDestinosTB.attach ("destipos.db")
If PosiblesDestinosTB.isEmpty() THEN ; selecciona de destinos.db

ListaDatosFuente = "[destinos.Destino]"
else
ListaDatosFuente = "[destipos.Destino]"
endIf
NombreDestino = HacerLista ("Destinos", ListaDatosFuente) ; procedimiento

personalizado asociado a la ficha
self.value = NombreDestino
endProc



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg.N°_de_Personas.changeValue

Tiene en cuenta el nuevo valor de este objeto campo y actualiza el Precio del viaje
empleando action(DataRecalc).

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
doDefault
precio _del Viaje.action (dataRecalc)
endMethod



PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago

Métodos

open

canDepart
keyPhysical

Procedimientos

CogerListaFormaPago
CogelnformaciénTarjeta
CogeNumeroTarjeta
CogeFechaExpedicion

ventana de Variables

ventana de Variables



open

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.open

Cuando este objeto campo se abre, el cdédigo siguiente se ejecuta para inicializar una
matriz de formas de pago.

method open (var eventInfo Event)

; Inicializa el array TiposTarjeta decalrado en la ventana de variables de
este objeto.

; Lo emplean algunos procedimientos personalizados asociados al mismo
objeto.

TiposTarjetal[l] = "AmEx"
TiposTarjetal[2] = "Diners Club"
TiposTarjeta[3] = "Discover"
TiposTarjetal[4] = "Master Card"
TiposTarjetal[5] = "Visa"

endMethod



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.changeValue

Este cddigo se asegura de que el valor de los objetos campo es una forma de pago valida
antes de permitir el desplazamiento a cualquier otro objeto.

mmethod changeValue (var eventInfo ValueEvent)

var

MétodosPago Array[3] String

CémoPaga String
endVar
If Cancelar then
disableDefault
else
MétodosPago[1]
MétodosPago[2]
MétodosPago [ 3]

llcajall
"Cheque"
"Transferencia"

CémoPaga = eventInfo.newValue ()

switch

case TiposTarjeta.contains (CémoPaga)
cogeInformaciénTarjeta () ;

este objeto

procedimiento personalizado asociado a

case MétodosPago.contains (CémoPaga)
Cuenta Corriente.blank()
Fecha Expedicidén.blank()

otherwise

msgStop ("Seleccione una forma de pago correcta", "No aceptamos

CémoPaga)

eventInfo.setErrorCode (CanNotDepart)

endSwitch
endIf
endMethod

+



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.keyPhysical

Este cddigo captura la combinacién de teclas Ctri+Espacio para llamar a
FormaDePago.CogerListaFormaPago. También desactiva la respuesta por defecto de la
tecla cursor derecha.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

switch
case eventInfo.isControlKeyDown () and
eventInfo.vCharCode () = VK_SPACE
disableDefault
CogelistaFormasDePago () ; procedimiento personalizado asociado a este
objeto
case eventInfo.vCharCode () = VK RIGHT
disableDefault
buceoped.action (FieldForward)
endSwitch

endMethod



CogerListaFormaPago

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.CogerListaFormaPago

Crea y muestra un menu emergente de formas de pago. Cuando se elige un elemento del
menU emergente, éste se asigna al objeto campo FormaDePago.

proc cogelListaFormasDePago ()
var
PrincipalPago,
CuentaPago PopUpMenu
SeleccidénPago String
ListaPagox,
ListaPagoy LongInt
posicidénAnterior,
ListaPagoPosicién Point
endVar
CuentaPago.addArray (TiposTarjeta)
PrincipalPago.addStaticText ("Formas de Pago")
PrincipalPago.addSeparator ()
PrincipalPago.addText ("Caja")
PrincipalPago.addText ("Cheque")
PrincipalPago.addPopUp ("Tarjeta de Crédito", CuentaPago)
PrincipalPago.addText ("Transferencia™)
ListaPagoPosicién = self.position
ListaPagox = ListaPagoPosicién.x ()
ListaPagoy = ListaPagoPosicién.y ()
posiciénAnterior = self.position
BUCEOPED.convertPointWithRespectTo (PedidoPg, posicidénAnterior,
ListaPagoPosicidn)
ListaPagox = ListaPagoPosicidén.x ()
ListaPagoy = ListaPagoPosicién.y ()
SelecciénPago = PrincipalPago.show(ListaPagox, ListaPagoy)
self.value = SeleccidénPago
endproc



CogelnformacionTarjeta

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.CogelnformaciénTarjeta

Este procedimiento personalizado llama a otro procedimiento personalizado
(CogeNumeroTarjeta) para tomar el nUmero de la tarjeta de crédito. Si el nimero
introducido es valido, la llamada a CogeFechaExpediciéon tomara la fecha de caducidad.

proc cogelnformaciénTarjeta ()
if cogeNumeroTarjeta () then ; procedimiento personalizado definido a
continuacidn
cogeFechaExpedicidn () ; procedimiento personalizado definido a
continuacidn
else
return
endIf
endProc



CogeNumeroTarjeta

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.CogeNumeroTarjeta

A Este procedimiento le llama otro procedimiento personalizado,
CogelnformacidénTarjeta. Este emplea un cuadro de didlogo view para mostrar un
numero de tarjeta de crédito.

proc cogeNumeroTarjeta () Logical

var
NumeroTarjeta String
endvar
NumeroTarjeta = "Introduzca agqui el ntmero:"
NimeroTarjeta.view("Introduzca el nUmero:")
if NumeroTarjeta <> "" and NumeroTarjeta <> "Introduzca agqui el numero:"
then

Cuenta Corriente.value = NumeroTarjeta.subStr(l, 25)
return True
else
Cuenta Corriente.blank ()
return False
endIf
endProc



CogeFechaExpedicion

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.CogeFechaExpedicion

Este procedimiento personalizado es llamado por el procedimiento personalizado
CogelnformaciénTarjeta. Este emplea un cuadro de didlogo view para mostrar una fecha de
caducidad. El cddigo siguiente se asegura de que se ha introducido una fecha valida y que la tarjeta de
crédito no ha expirado.

proc cogeFechaExpedicidn ()
var
FechaTarjeta AnyType
endVar
FechaTarjeta = "01/01/99"
FechaTarjeta.view ("Introduzca la fecha de expedicidén:")
try
Date (FechaTarjeta)
Fecha Expedicidn.value = FechaTarjeta
onFail
msgStop ("Introduzca una fecha véalida", "Fecha incorrecta: " +
String (FechaTarjeta))
cogeFechaExpedicidn ()
endTry
endProc



PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago Ventana Var

Las variables declaradas aqui sélo son accesibles por el campo objeto FormaDePago.

Var
TiposTarjeta Array[5] String
endVar



THAMLIB.LSL Library

Métodos

LimpiarValoresPagina
CrearMenu

PuedeCerrarFicha
CogerDatosFuente

CogerTituloMejoras
PuedeCerrarseFicha

EstaMandoAbierto

ListaObjetosDePagina
MensajeTHAM

open

NombreDePagina
HallamadoARetornar
EstablecerDatosFuente
EsLlamadaVerdadero
EslLlamadaFalso

EstablecerTituloMejoras

EstablecerValoresPagina
MandoEstaAbierto

NombreMando
MandoEstaCerrado

ventanas Variables y Constantes

ventana de Variables
ventana de Constantes



LimpiarValoresPagina

THAMLIB.LimpiarValoresPagina

Borra cualquier valor de consuta para la pagina (dado por el argumento NombreP&agina) de
la ficha dada por el argumento NombreFicha. Entonces el identificador de la consulta sitUa
la entrada en VALCONSU.DB. Llamando antes a EstablecerValoresPagina.

Vea también

THAMLIB.EstablecerValoresPagina

method LimpiarValoresPagina (NombreFicha string, NombrePagina string)
var
miConsulta Query
endVar
; limpia los valores de esta pagina de ValConsu.db
miConsulta=Query

mapconsu.db | Nombre Ficha | P&gina | N° Consulta |
| ~NombreFicha | ~NombrePagina | gID |

valconsu.db | N° Consulta | Valor Consulta |
| gID | changeto blank |

endQuery
executeQBE (miConsulta)
endmethod



CrearMenu

THAMLIB.CrearMenu

Crea y visualiza un menl emergente sensible al objeto. Este es llamado con los
argumentos NombreFicha, NombrePagina, e Interfaz pasados por el método
NombreFicha.mouseRightUp. El objeto diana se determina por el foco (por ejemplo, la
posicién del cursor del ratén) pero algunos objetos (como textos o mapas de bits) son
excluidos por mouseRightUp para algunas fichas particulares. Un objeto menu se crea y
se muestra Unicamente si en el archivo AYUDA.DB existe una entrada para ese objeto
diana. La opcién estandar del menu es Cédigo de Ayuda. Las demas opciones dependen
del objeto diana. Por ejemplo, si el foco lo tiene ImagenPez, se afiadira la opcién Acerca de
Pez. CrearMenu también procesa las selecciones del mendu.

Vea también

NAUFRAGI.mouseRightUp,
VIDAMAR.mouseRightUp,

VACACION.mouseRightUp,
PEDIDOS.mouseRightUp
LUGARES.mouseRightUp

method crearMent (var NombreFicha Form, NombrePadgina String, Interfaz
UIObject)

; El sistema de mensajes a nivel de ficha examina la pulsacidén de la tecla
derecha

; sobre los distintos objetos de la pagina. Proporciona la ayuda
correspondiente al

; objeto afectado mediante la localizacidén de su nombre en el fichero
Ayuda.db

; ofreciendo un ment emergente con la opcidén esténdar "Ayuda del Objeto"

; S1i el usuario selecciona esta opcidén del ment se muestra un cuadro
informativo

; que muestra el texto contenido en el fichero Ayuda

; PASOS:

; Primero, determina si MenAyuda estéd abierto y, si es asi,

; localiza el objeto dentro de la tabla. No todos los objetos tienen ayuda.
Si el

; objeto se encuentra dentro de MenAyuda, muestra el menl emergente
estandar.

; Después afiade al menu emergente las entradas adicionales pertenecientes al
objeto vy

; finalmente procesa la opcidn seleccionada por el usuario.

var
MenuEmergente PopUpMenu
endvar
; la tabla de ayuda ya estd abierta
; ahora buscamos NombreFicha.NombrePadgina
if ObjetoAyuda.Locate ("Nombre Ficha", NombreFicha.Name, "Nombre Pa&gina",
NombreP&gina, "Objeto", interfaz.name) then
; construimos el menu
MenuUEmergente.empty () ; Primero vaciamos los elementos antiguos



MenUEmergente.addStaticText ("Propiedades del objeto")
MenUEmergente.addSeparator ()
MenUEmergente.addText ("Ayuda del cdéddigo™)

; afladimos los elementos a "Acerca del Objeto"

switch
case interfaz.name = "BoténProcesar" : MenUEmergente.addText ("Ver
Consulta™)
case interfaz.name = "CuadroDeBandera"
MenUEmergente.addText ("Acerca de THAM")
case interfaz.name = "BoténVidaMarina"
MenuEmergente.addText ("&Acerca de los Peces")
case interfaz.name = "BoténNaufragio"
MenuEmergente.addText ("&Seleccionar Naufragio")
endswitch

seleccién=MenuEmergente.Show ()
; procesa la opcidén de menu seleccionada

switch
case seleccidén = "Ayuda del cdédigo" :
helpShowContext (AyudaPrograma, ObjetoAyuda."Contexto")
case seleccidén = "Ver Consulta"

Informe.open("valconsu.rsl")
Informe.setTitle ("Ver Consulta")
case seleccidén = "Acerca de THAM"
esLlamadaVerdadero ()
if AcercaDe.open ("SobTham.fsl") then
; abre un cuadro de didlogo modal
AcercaDe.Wait ()

; espera y lo cierra

AcercaDe.Close()

EsLlamadaFalso ()
endif
case seleccidn = "&Acerca de los Peces"
NombreFicha.PdginaVidaMar.notas.moveTo ()
case seleccidén = "&Seleccionar Naufragio" : NombreFicha.naufragio =

self."Nombre del Barco".value

NombreFicha.naufragio.moveto ()
endswitch
endif
; esto es todo
endmethod



PuedeCerrarFicha

THAMLIB.PuedeCerrarFicha
Ajusta una bandera para indicar que se puede cerrar una ficha.

method PuedeCerrarFicha ()
PuedeCerrar = True
endmethod



CogerDatosFuente

THAMLIB.CogerDatosFuente

Devuelve el elemento almacenado en el indice ListadoFuente del DynArray TituloYFuente
declarado en THAMLIB.LSL.

Vea también
THAMLIB.EstablecerDatosFuente

method CogerDatosFuente () string

return TituloyFuente["ListadoFuente"]

; devuelve el valor almacenado en el Dynarray
endmethod



CogerTituloMejoras

THAMLIB.CogerTituloMejoras

Devuelve el elemento almacenado en el indice TituloMejora del DynArray TitleAndSource
declarado en THAMLIB.LSL.

Vea también

THAMLIB.EstablecerTituloMejoras

method CogerTituloMejoras () string
return TituloyFuente["TituloMejora"]
endmethod



PuedeCerrarseFicha

THAMLIB.PuedeCerrarseFicha

Comprueba el valor de la variable PuedeCerrar para informar cuando se puede cerrar una
ficha.

method PuedeCerrarseFicha () Logical
if isAssigned (PuedeCerrar) then
return PuedeCerrar
else
return False
endif
endmethod



EstaMandoAbierto

THAMLIB.EstaMandoAbierto
Informa si una Barra Rapida personalizada esta abierta.

method EstaMandoAbierto () Logical
; cestd abierto el mando empleado para desplazarse por los registros?
if isAssigned (MandoAbierto) then
; el mando ha sido abierto
return MandoAbierto
; el mando no ha sido abierto
else
return False
endif
endmethod



ListaObjetosDePagina

THAMLIB.ListaObjetosDePagina

Toma los objetos valores de la pagina actual y los escribe en una tabla.

method ListaObjetosDePagina (NombreFicha String, NombrePagina String) Logical
este método ejecuta una consulta (ConsultaObjetosP&gina) para encontrar

todos los objetos de la ficha y pédgina activa, encidndo los resultados a

listObje.db
var
ConsultaObjetosPagina Query
endVar
ConsultaObjetosPidgina = Query

Nombre Ficha | Pagina Via de Acceso
| ~NombreFicha | ~NombrePadgina | Check |

Mapconsu.db

endQuery

executeQBE (ConsultaObjetosPagina, "listaObj.db")
RETURN TRUE
endmethod



MensajeTHAM

THAMLIB.MensajeTHAM

Abre AYUDA.DB e intenta localizar una entrada que se corresponda con los argumentos
NombreFicha, NombreP&dgina, and NombreObjeto. Si se encuentra, el valor de Mensaje se
muestra como un mensaje.

method MensajeTHAM (NombreFicha String, NombrePagina String, NombreObjeto
String)

; busca NombreFicha.NombreP4gina.NombreObjeto

If MiMensaje.locate ("Nombre Ficha",NombreFicha, "Nombre
Padgina",NombrePagina, "Objeto",NombreObjeto) then

message (MiMensaje."Mensaje" .value)

endif

endmethod



open

THAMLIB.open
Abre AYUDA.DB, ésta es una tabla que almacena mensajes de ayuda.

method open (var eventInfo Event)
if not ObjetoAyuda.Open ("Ayuda.db") then

; fallo al abrir la tabla de ayuda -- informamos al usuario
msgStop ("Problema", "No pude abrir Ayuda.db")

endif

if not MiMensaje.open ("Ayuda.db") then
msgStop (";jDios Mio!", "No pude abrir Ayuda.db")

endif

endmethod



NombreDePagina

THAMLIB.NombreDePagina

Devuelve el nombre de la pagina que contiene el interfazUsuario especificado. Una cadena
vacia es devuelta si no se encuentra la pagina.

method NombreDePa&gina (interfazUsuario UIObject) String
; este método devuelve el nombre de la padgina que contiene el objeto
activo
Var
esLapagina string
endVar
while interfazUsuario.Class <> "Page" and interfazUsuario.ContainerName <>
nmn
interfazUsuario.attach (interfazUsuario.ContainerName)
endWhile
if interfazUsuario.class = "Page" then
esLaPagina = interfazUsuario.name
else
esLaPagina = ""
endif
return esLaPagina
endmethod



HaLlamadoARetornar

THAMLIB.HaLlamadoARetornar

Devuelve el valor True o False que esté asignado a la variable esLlamada de THAMLIB. En
caso de no tener ninguln valor asignado devuelve False. esLlamada se comprueba
mediante los métodos open de LUGARES, NAUFRAGI, VIDAMAR, y SOBTHAM para
asegurarse de que esas fichas sélo pueden ser abiertas por VACACION.

method HaLlamadoaRetornar () Logical
if not eslLlamada.isAssigned() then
esLlamada = False
endif
return esLlamada
endmethod



EstablecerDatosFuente

THAMLIB.EstablecerDatosFuente

Asigna la cadena argumento NuevoValor al indice ListadoFuente de TituloYFuente, un
DynArray declarado en THAMLIB.LSL

Vea también

THAMLIB.CogerDatosFuente

method EstablecerDatosFuente (const NuevoValor String)
TituloyFuente["ListadoFuente"] = NuevoValor
endmethod



EsLlamadaVerdadero

THAMLIB.EsLlamadaVerdadero

Ajusta la variable esLlamada de THAMLIB a True. esLlamada se emplea para evitar que
ciertas fichas sean abiertas directamente en lugar de por VACACION.

Vea también
THAMLIB.HallamadoARetornar

method EsLlamadaVerdadero ()
EsLlamada = True
endmethod



EsLlamadaFalso

THAMLIB.EsLlamadaFalso

Ajusta la variable esLlamada de THAMLIB a falso. esL/lamada se emplea para evitar que
ciertas fichas sean abiertas directamente en lugar de por VACACION.

Vea también
THAMLIB.HallamadoARetornar

method EsLlamadaFalso ()
EsLlamada = False
endmethod



EstablecerTituloMejoras

THAMLIB.EstablecerTituloMejoras

Asigna el argumento cadena NuevoValor al indice TituloMejora en el DynArray
TituloYFuente (declarado en THAMLIB.LSL).

Vea también

THAMLIB.CogerTituloMejoras

method EstablecerTituloMejoras (const NuevoValor String)
TituloyFuente["TituloMejora"] = NuevoValor ; asigna un valor al elemento

del DynArray

endmethod



EstablecerValoresPagina

THAMLIB.EstablecerValoresPagina

Ejecuta una consulta para encontrar todos los objetos selecionados en los argumentos
entregados NombreFicha y NombrePdgina. Llamados por los métodos BoténAceptar de
PaginaNaufragios, PaginaDestinos, y PaginaVidaMar para reunir, en VALCONSU.DB, los
criterios seleccionados para los destinos posibles. La consulta resultante se envia al
TCursor NuevosValores. VALCONSU.DB es utilizada por VACACION.DestinoConsulta para
encontrar los destinos correspondientes en DESTINOS.DB.

Vea también

THAMLIB.LimpiarValoresPagina,
VACACION.DestinoConsulta

method EstablecerValoresPagina (NombreFicha String, NombrePdgina String)
Logical

; este método ejecuta una consulta (ConsultaCogerValores) para encontrar
los objetos

; de la ficha y pagina activa, enviando el resultado a un tipo TCursor
llamado NuevosValores

var
NuevosValores, ValorCursor TCursor
ConsultaCogerValores Query
ObjetoCampo UIObject

endVar

LimpiarValoresP&gina (NombreFicha, NombrePagina) ; limpia los valores de
valconsu.db

ConsultaCogerValores = Query
Mapconsu.db | Nombre Ficha | Pagina | N° Consulta | Via de
Acceso |
| ~NombreFicha | ~NombrePagina | _giIb | Check

Valconsu.db | N° Consulta | Nombre Campo |
| gID | Check |

endQuery
executeQBE (ConsultaCogerValores, NuevosValores)

ValorCursor.open ("Valconsu.db")
ValorCursor.edit ()
scan NuevosValores
ValorCursor.locate ("Nombre Campo", NuevosValores."Nombre Campo")
; msglInfo ("busco en NombreCampo de valconsu ..: ",NuevosValores."Nombre
Campo"+NuevosValores."Via de Aceeso")
ObjetoCampo.attach (NuevosValores."Via de acceso")
if not isBlank (ObjetoCampo.value) then



if isBlank (ValorCursor."Valor Consulta") then
ValorCursor."Valor Consulta" = ObjetoCampo.value
else
ValorCursor."Valor Consulta" = ValorCursor."Valor Consulta"™ + " OR
" + ObjetoCampo.value
endIf
endIf
endScan
ValorCursor.endEdit ()
RETURN TRUE
endmethod



MandoEstaAbierto

THAMLIB.MandoEstaAbierto

Ajusta una bandera para indicar que una Barra Rdpida personalizada estd abierta.

method MandoEstdAbierto ()
MandoAbierto = True
endmethod



NombreMando

THAMLIB.NombreMando
Devueve el texto de la barra de titulo de una Barra Rapida personalizada.

method NombreMando () String

; devuelve el titulo del mando

return "Pulse un botdédn para cambiar de registro"
endmethod



MandoEstaCerrado

THAMLIB.MandoEstaCerrado

Ajusta la bandera para indicar que una Barra Rapida personalizada esta cerrada.

method MandoEst&Cerrado ()
; cerrar el mando
MandoAbierto = False
endMethod



THAMLIB Ventana Var

Estas variables son accesibles por todos los métodos y procedimientos de esta biblioteca.

Var

PuedeCerrar,
EsLlamada,
MandoAbierto
TituloyFuente
ListadoFuente
MiMensaije,
ObjetoAyuda
Informe
AcercaDe
endVar

Logical
DynArray|[]

Tcursor
Report
Form

String ;

2 campos:

TituloMejora y



THAMLIB Ventana Const

Estas constantes son accesibles para todos los métodos y procedimientos de esta biblioteca.

Const
AyudaPrograma = ":trabajo:Ayudprog.hlp"
endConst



changeValue

PEDIDOS.PedidoPg2.Forma_De_Envio.changeValue
Sitda el foco en BoténIinfomaciénVacaciones.

method changeValue (var eventInfo ValueEvent)
doDefault
BoténInformacidénVacaciones.moveTo ()
endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Provincia.keyPhysical

Redirecciona la respuesta por defecto del objeto campo para las teclas flecha arriba y
flecha abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)

disableDefault
switch
case eventInfo.vChar() = "VK_ DOWN"
Provincia.moveTo ()
case eventInfo.vChar() = "VK UP"

Street.moveTo ()

otherwise: doDefault

endSwitch

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Pais.keyPhysical
Redirecciona la respuesta por defecto del objeto campo pra la tecla flecha abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.vChar() = "VK DOWN" then
disableDefault

Pais.moveTo ()
endIf

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.Cédigo_Postal.keyPhysical
Redirecciona la respuesta por defecto del objeto campo pra la tecla flecha abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.vChar() = "VK DOWN" then
disableDefault

Cédigo_ Postal.moveTo ()
endIf

endmethod



canDepart

PEDIDOS.PedidoPg.Registro53.canDepart
Este método se asegura de que el registro esta completo.

method canDepart (var eventInfo MoveEvent)

var
eReason smalllnt
endVar
eReason = eventInfo.reason ()

If eReason userMove or eReason = shutDownMove or
eReason = palMove then

if not N° de Pedido.isBlank() then
If not orderOK () then
beep ()
msgInfo ("Pedido incompleto", "Rellene todos" +
"los campos de la ficha de pedidos " +
" (para poder almacenarlo) o borre" +
"(y cancele) el pedido.")
buceoped.Destino.moveTo ()
eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)
endIf
endIf
endIf

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.BoténPedidoEqupo.keyPhysical
Redirecciona la respuesta por defecto del objeto campo pra la tecla flecha abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.vChar() = "VK DOWN" then
disableDefault

beep ()
endIf

endmethod



keyPhysical

PEDIDOS.PedidoPg.FechaDeLlegada.keyPhysical
Redirecciona la respuesta por defecto del objeto campo pra la tecla flecha abajo.

method keyPhysical (var eventInfo KeyEvent)
if eventInfo.vChar() = "VK DOWN" then
disableDefault

action(fieldForward)
endIf

endmethod



canDepart

PEDIDOS.PedidoPg.FormaDePago.canDepart

Este método se asegura que el valor introducido en el campo es valido antes de poder
desplazarse a otro objeto.

method canDepart (var eventInfo MoveEvent)

If N° de Pedido.isBlank() then

doDefault
Else
Switch
Case Forma de Pago = "AmEx" or
Forma de Pago = "Diners Club" or

Forma_ de Pago "Visa" or
Forma de Pago "Master Card" or
Forma de Pago = "4B"

if ccNumber.isBlank () or self.Touched then
if not getCardNum() then
beep ()
msgInfo ("Numero de Tarjeta Incorrecto",
"Introduzca " +
"el numero de trajetas de crétido si
desea emplear" +
la tarjeta + ".")
eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)
disableDefault
endIf
endIf

if Fecha Expedicidén.isBlank() or self.Touched then
if not getExpDate () then
beep ()
msgInfo ("Fecha de expedicidén incorrecta",
"Introduzca " +
"la fecha de expedicidén de la tarjeta

de crédito si desea emplearla" +

Payment Method + ".")
eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)

disableDefault
endIf
endIf
Case Forma de pago = "Caja" or
Forma de pago = "Taldén" or
Forma de pago = "Transferencia"

if not ccNumber.isBlank() then
ccNumber.blank ()
endIf



if not ccExpDate.isBlank () then
ccExpDate.blank ()
endIf

Otherwise:

beep ()

msgInfo ("Forma de pago incorrecta", "Seleccione una " +
"de las formas de pago que aparecen al

pulsar" +
"Ctrl-Espacio o seleccione Registro|

Cancelar cambios para" +

"establecer la forma de pago previa.")

eventInfo.setErrorCode (cannotDepart)

disableDefault

endSwitch
endIf
endmethod



depart

PEDIDOS.PedidoPg.Grupo91.depart

Este método comprueba los valores de campo y llama a action(DataRecalc) para
recalcular el campo cTotal_Factura.

method depart (var eventInfo MoveEvent)

If not Destino.isBlank () and
not N° de Personas.isBlank() and
not Fecha de Salida.isBlank() and
not Fecha de Llegada.isBlank() then

numeroSemanas = numerodesemanas ()
costedestino = costedeldestino ()
Precio de Viaje = costedestino * nUmerosemanas *

N° de Personas
cImporte Total.action (dataRecalc)

endIf

endmethod






